Gates versus Mattes

Úvaha o postavení TEXu v komerèním prostøedí

Petr Olźák

Prosím, berte tento text jako mou osobní úvahu, se kterou mù¿ete, ale samozøejmì nemusíte souhlasit. Text byl napsán 28. 10. 1994.

Mnozí z nás si vzpomínají na poèítaèové zaèátky v naźí republice. Není to tak dávno, co zde vládly jen sálové poèítaèe typu EC (edinnaØ sistema) a pak to pøiźlo. Osobní poèítaèe typu IBM PC zavalily nejen svìt, ale i naźí republiku. Tím se dostala døíve skoro nedostupná výpoèetní technika na stoly koncových u¿ivatelù. Nejvìtźí pøelom byl v dostupnosti poèítaèové gra˛ky a vzniku aplikaèních programù spolupracujících s u¿ivatelem na bázi vzájemné interakce.

Hned nad prvními poèítaèi tohoto typu (XT) jsme zaèali jásat, ¿e s nimi jde dìlat vìc naprosto nevídaná { poèítaèová sazba za pomocí programu TEX. Kdo se v té dobì do TEXu zamiloval, asi jej u¿ neopustí, proto¿e TEX je skuteènì perfektnì koncipovaný a myźlenkovì bohatý a krásný program. Rychlost pøíchodu TEXu pro první osobní poèítaèe byla dána tím, ¿e autor programu Donald Knuth jej vytvoøil tak, aby byl snadno implementovatelný pro libovolný poèítaèový systém, který splòuje jisté minimální kapacitní nároky na hardwarové vybavení poèítaèe. Poèítaèe XT byly na samotné hranici tìchto nárokù a pøi implementaci bylo potøeba udìlat jistou netriviální práci a spokojit se s kapacitními omezeními programu samotného.

První TEXy na XT a pozdìji AT bìhaly v naźí republice zøejmì za pou¿ití komerèního balíku PC-TEX a teprve pozdìji se v naźich myslích objevilo jméno studenta techniky v Nìmecku { Eberharda Mattese. Tento pán doslova zruinoval ˛rmu, která zalo¿ila svou existenci na prodávání PC-TEXu (TEXu pro DOS), jednoduźe tím, ¿e dal svou implementaci TEXu pro DOS a OS/2 (vèetnì vlastních programù{ovladaèù dvi) svìtu zadarmo. Implementace se jmenuje emTEX. Nakonec nás jeho jednání tolik nepøekvapuje, proto¿e víme, ¿e samotný Knuth daroval svùj program ve zdrojové podobì veøejnosti a tím nastartoval jeho źíøení hlavnì po nekomerèních cestách. Znamená to, ¿e implementace pro rùzné operaèní systémy vznikaly vìtźinou v rukou fandù pracujících vesmìs na univerzitách a nikoli v Køemíkovém údolí.

V posledních nìkolika letech ovźem toto TEXovské nadźení dostává vá¿nou ránu v podobì źíøení komerèních programù, které øeźí více èi ménì toté¿: vytvoøit v poèítaèi sazbu. Tìmto programùm se vìtźinou øíká DTP (DeskTop Publishing). Navíc jeźtì existují programy, které se nejprve zrodily jako ASCII editory, pak zaèaly nabízet u¿ivateli jednoduché mo¿nosti na zpracování textu urèeného pro vytiźtìní (textové procesory) a nyní aspirují na to nahradit DTP systémy. Pøíkladem mù¿e být editor WordPerfect.

Vźechny tyto programy sledují hardwarový vývoj osobních poèítaèù a pracovních stanic, zvláźtì v oblasti gra˛ky. S vývojem gra˛ky a zvyźování výkonu procesorù a pamìtí pøicházejí nové þlepźíß verze tìchto programù, které naplno vyu¿ívají hardwarové mo¿nosti nových poèítaèù. To je samozøejmì správné. Za tyto nové verze se vìtźinou draze platí a navíc datový formát, se kterým programy pracují, bývá v ka¿dé verzi jiný. Pøíkladem mù¿e být znova editor WordPerfect.

TEX ale zùstává stále stejný a jeho autor si dokonce odva¿uje tvrdit, ¿e TEX bude za 100 let dávat stejné výsledky, jako dává nyní a bude jedno, jaká v té dobì bude pracovat výpoèetní technika. Je to pøi pohledu na prudký poèítaèový rozvoj posledních let velmi pøekvapivé tvrzení. Mnoho lidí by si dokonce mohlo myslet, ¿e to hranièí a¿ s podivínstvím. Autor Donald Knuth ale ví, co øíká. Je skuteèností, ¿e jeho program pracuje v podstatì v nezmìnìné podobì u¿ od roku 1982 (tj. pokud jsme nìco napsali v roce 1982 v TEXu, dnes to vysázíme naprosto stejnì, jako tenkrát). Takovou ¿ivotnost (k dneźnímu dni 12 let stabilního ¿ivota) nemá a nemù¿e mít ¿ádný komerènì źíøený program. Program TEX toti¿ stojí na myźlenkách (odva¿uji se dokonce napsat Myźlenkách s velkým M) a nikoli na souèasné hardwarové a softwarové situaci, v jaké se momentální výrobky výpoèetní techniky nalézají.

Investice nauèit se TEX je tedy dlouhodobá investice, aèkoli toto uèení mù¿e být ze zaèátku dosti nároèné. Na druhé stranì, pokud poźlete nìkoho na źkolení o konkrétním DTP, pak za toto źkolení vyhodíte nekøesżanské peníze a to, co se tento èlovìk nauèil, mù¿e u¿ za dva roky s klidným svìdomím zapomenout.

U¿ivatel TEXu má té¿ źirokou podporu pøi øeźení svých problémù. Mù¿e se obrátit na elektronické diskusní skupiny o TEXu vedených na universitních poèítaèových sítích (na národní i mezinárodní úrovni). V¿dy se najde nìjaký zkuźenìjźí u¿ivatel, který na tìchto skupinách odpoví. Má-li u¿ivatel pocit, ¿e nìco nefunguje tak jak má (nìjaké makro nebo dokonce samotný TEX), má mo¿nosti prostøednictvím elektronické sítì dát tuto vìc najevo. Vìtźinou bìhem krátké doby je mu kvali˛kovanì zodpovìzeno od samotných autorù. Samotný Knuth vypisuje dokonce odmìny za to, kdy¿ mu nìkdo v programu najde chybu. V souèasné dobì je TEX pravdìpodobnì program s nejménì chybami na svìtì (srovnáváme-li programy srovnatelné slo¿itosti).

Vźe, co tady dosud øíkám, jsou argumenty, proè pou¿ít TEX. Dalo by se jich najít mnohem více. Jako poslední argument uvedu skuteènost, ¿e s TEXem mohou pracovat lidé na rùzných úrovních poznání tohoto programu a vytvoøit tak jakousi ideální dìlbu práce.

TEX relativnì snadno zaènou pou¿ívat u¿ivatelé, kteøí se nauèí pár LATEXovských pøíkazù, mají vedle klávesnice tabulky nìkterých pøíkazù (napø. ¿e \alpha zpùsobí ff) a pro jejich potøeby (v pøípadì písaøky potøeby nadøízených) jsou tyto znalosti postaèující.

Pak jsou u¿ivatelé, kteøí umìjí efektivnì pou¿ívat vesmìs celé makro LATEXu a sledují nejnovìjźí vývoj tohoto makra. Bohatost gra˛ckých efektù, které pou¿ijí ve svých dokumentech je více ménì závislá na existenci u¿ vytvoøených maker a pøípadnì dalźího softwaru, který daný efekt umo¿ní realizovat. Tyto mo¿nosti jsou velmi rozsáhlé. Pro ilustraci na univerzitních sítích se potulují (samozøejmì zadarmo) stovky a¿ tisíce TEXovských maker a dalźího podpùrného softwaru, který øeźí nepøeberné mno¿ství gra˛ckých po¿adavkù na sazbu. Probrat se jenom informacemi o tìchto podpùrných TEXovských prostøedcích je mnohdy nadlidské úsilí. Veøejné TEXovské archivy obsahují øádovì gigabajty nejrùznìjźího podpùrného software k TEXu.

Na dalźím stupni jsou u¿ivatelé, kteøí si umí psát sami makra a jednoduchý software podporující rozhraní mezi TEXovskou sazbou a gra˛ckým prostøedím dneźních dnù. Odtud u¿ není daleko k programátorùm dvi ovladaèù pro vźechna mo¿ná i nemo¿ná výstupní zaøízení a implementátorùm TEXu pro rùzné nové operaèní systémy. To u¿ ale nejsou u¿ivatelé TEXu, ale stávají se jeho slu¿ebníky. Sami ze svého pera (pøesnìji ze své klávesnice) dávají k dispozici do univerzitních sítí makra a software, podporující rùzné gra˛cké efekty v rámci sazby v TEXu. Tato dìlba práce je více ménì ideální. Pokud jsou tito programátoøi dobøe vychováni i v oblasti písma a typogra˛cké kultury, pak je źance, ¿e u¿ivatelé jejich maker budou mít sazbu po vźech stránkách kvalitní. Takovou dìlbu práce pøedpokládal samozøejmì samotný Knuth v dobì, kdy dával program k dispozici.

Citelnì chybí jistá skupina u¿ivatelù TEXu, kterou bychom mohli nazvat þprofesionální sazeèi v TEXuß. Tito lidé by mìli pøevzít text od písaøky, která umí napsat

\alpha, a zpracovat tento text do výsledné podoby. Mìli by dùkladnì znát TEX a ty-

pogra˛cká pravidla, umìt zaøadit libovolný gra˛cký efekt do sazby. Pøitom by asi úzce spolupracovali s tvùrci nejnovìjźího podpùrného software k TEXu. Kdyby takoví lidé pracovali v jednotlivých nakladatelstvích, pak by se TEX mohl snadno stát standardem pro vyjádøení po¿adavkù sazby a tyto texty by se mohly archivovat a znovu pou¿ít v dalźích vydáních knihy. V dalźím textu se pokusím rozvinout úvahu, proè tito lidé skuteènì chybí.

Pusżme se nyní do rozboru zásadní nevýhody TEXu. Odva¿uji se tvrdit, ¿e tato nevýhoda spoèívá ve vlastnostech samotného autora TEXu. Má pøedstava toti¿ je, ¿e je to èlovìk nadprùmìrnì inteligentní (neví nìkdo, zda je èlenem hnutí Mensa?). Lidé tohoto druhu mají vìtźinou jednu nevýhodu. Pohybují se v prostøedí lidí aspoò trochu srovnatelné inteligence a vzdìlání (napøíklad v akademickém prostøedí), komunikují s nimi a jsou do jisté míry izolování od lidí prùmìrnì uva¿ujících. Výsledky intelektuální èinnosti nadprùmìrnì inteligentních lidí mohou pak zpracovat a dùkladnì vyu¿ít znova jen lidé, kteøí se aspoò nepatrnì pøibli¿ují schopnostem tìchto géniù. Tyto výsledky jsou pro prùmìrnì uva¿ující jedince vesmìs nedosa¿itelné. Myslím, ¿e to platí obecnì pro libovolnou vìdní disciplínu, nejen v pøípadì Knutha a jeho TEXu. Staèí pøipomenout tøeba kvantovou teorii ve fyzice.

Program TEX je výsledek intelektuální èinnosti jednoho z géniù tohoto století. Podle toho, co jsem popsal v pøedchozím odstavci, plyne, ¿e nutit TEX prùmìrnì uva¿ujícímu u¿ivateli je pøinejmenźím surovost. V dobì, kdy Knuth pracoval na svém projektu, se nepøedpokládalo, ¿e by se poèítaè dostal do ruky èlovìku bez schopnosti algoritmického uva¿ování a jistého nezbytného vzdìlání. Dnes ovźem v souvislosti s prudce klesajícími cenami poèítaèových výrobkù a snaze komerèního svìta prodat tyto výrobky komukoli (tøeba cvièené opici), se samozøejmì klávesnice poèítaèe dostává do rukou i lidem bez nejmenźího źajnu o tom, co to je algoritmus. V takovém prostøedí se TEX nemù¿e u¿ivit a veźkerá jeho propagace pro tyto vrstvy u¿ivatelù je marná.

Právì na tyto vrstvy u¿ivatelù se zamìøil komerèní svìt. Podle toho vypadají manuály k aplikacím, které vìtźinou neøeknou skoro nic a algoritmicky uva¿ující u¿ivatel pøi jejich èetbì skøípe zubama. Zde se skuteènì u¿iví DTP systémy, které u¿ivateli nabízejí koneènou sadu jistých nástrojù v podobì gra˛ckých prvkù na obrazovce a veźkeré operace, týkající se úpravy sazby do po¿adovaného formátu se provádìjí pohybem myźího kurzoru po pracovní ploźe obrazovky.

Mluvil jsem s jedním nakladatelem o argumentech pro a proti TEXu. Øíkal, ¿e se mu vyplatí zaplatit cvièenou opici, která zalamuje stránky pomocí nìjakého myźoidního DTP systému, ne¿ platit èlovìka s takovým vzdìláním, ¿e doká¿e úèelnì vyu¿ít TEX a v¿dy v ka¿dém okam¿iku vývoje výpoèetní techniky doká¿e promítnout do výsledné sazby souèasné mo¿nosti gra˛ky (napøíklad pøi zaøazování obrázkù a gra˛ckých efektù do textu). Takových specialistù, kteøí dùkladnì zvládají TEX (tj. mají k tomu øekl bych buòky a chtìjí to dìlat), se potuluje po svìtì velmi málo. Zatímco cvièenou opici na DTP kdokoli kdykoli vyźkolí. Tento redaktor má v zásadì pravdu, ale smutné a paradoxní (aspoò v naźí republice) je skuteènost, ¿e èlovìk s uvedenými schopnostmi vìtźinou realizuje své nadání v univerzitním prostøedí, kde má nìkolikanásobnì menźí pøíjem, ne¿ ona vyźkolená cvièená opice. Nad tím by se ovźem mìli zamyslet politikové, v jejich¿ rukách je osud státního rozpoètu. Jinak nám tyto hlavy budou stále utíkat do zahranièí, nebo budou investovat svou tvùrèí invenci do programování bankovních databází.

Mnozí z ètenáøù si jistì pøeèetli Zajíèkùv úvodník v Bajtu z ledna 1994 s názvem þOd TEXu ke źkvarkuß. Mohli jej pova¿ovat za poèátek konce TEXu, proto¿e tento úvodník vyznìl tak, ¿e TEX je v dneźní dobì nìco úplnì neu¿iteèného. To samozøejmì není pravda. Pøesto ale s autorem úvodníku v základních myźlenkách souhlasím. Celá pravda je toti¿ øeèena v této vìtì: þNadźení z kouzel TEXu vyprchávalo s rostoucí jistotou, ¿e tady pro nìj neexistují sazeèi, nato¿ programátoøi nezbytných (a hodnì rozsáhlých) maker dost speci˛kovaného jazyka.ß V tomuto èlánku nesouhlasím s autorem pouze v jednom detailu, ¿e þ...schopnosti TEXu pøevést bohatì zdobenou publikaci do barevných výta¿kù jsou minimální...ß. To nasvìdèuje trochu nepochopení principù TEXu. Samozøejmì, ¿e TEX jako program nezávislý na pokroku ve výpoèetní technice, nebude mít v sobì implementovány algoritmy pro barevné výta¿kování, které jsou nepochybnì závislé na souèasném rozvoji gra˛ky. Existuje ovźem plno elegantních zpùsobù, jak v TEXu pracovat s barvou, ovźem pochopitelnì realizace barevných separací se pøenechává ovladaèùm výstupních zaøízení (tj. v souèasné dobì nejèastìji PostScriptovému RIPu).

Z pøedchozích úvah snad vyplynulo, proè ¿ivná pùda pro TEX je a zùstane pouze v univerzitním prostøedí. Napomáhají tomu navíc tyto skuteènosti:

ffl Pro sazbu slo¿itých matematických vztahù ve vìdeckých publikacích asi dlouho nebude nic lepźího.

ffl TEXovské soubory jsou zpracovatelné TEXem s naprosto stejným výsledkem na nejrozliènìjźích operaèních systémech a v akademických institucích se stále ve vìtźím rozsahu pou¿ívá výmìna vìdeckých poznatkù prostøednictvím poèítaèové sítì. TEXovský formát se tak stává jistým þkomunikaèním protokolemß v rámci svìtové sítì poèítaèù, pokud chceme pøenést nejen text, ale i informaci o sazbì tohoto textu.

ffl Vìdecká publikace nemusí být plná pro pohled ètenáøe efektních gra˛ckých trikù, kterou by bì¿ný u¿ivatel, který nevidí do vźech mo¿ností TEXu, tì¿ko zvládal. Takové zále¿itosti jsou nutné v reklamních poutaèích a v bulvárních plátcích. Proto je nabízejí (a zdùrazòují) veźkeré komerèní DTP systémy. Je to ovźem na źkodu typogra˛cké kultury, ale takový je ¿ivot.

Pokud TEX pou¿ívají i mimo akademická pracoviźtì, pak je to proto, ¿e výjimeènì pochopili alespoò èásteènì smysl a hloubku Myźlenek TEXu, kterou u¿ivatelé myźoidních programù nemají źanci pochopit z analogických dùvodù, jako bì¿ný øidiè autobusu nechápe kvantovou teorii.

V závìru mých úvah bych se chtìl vìnovat symbolu þGates versus Mattesß, který jsem pou¿il v nadpisu svého èlánku. Naznaèuje to vztah mezi komerèním svìtem a svìtem poèítaèových nadźencù, kteøí vìdí, co dìlají. Jejich výrobky èasto výraznì pøedèí komerèní produkty vytvoøené pro podobný úèel. TEX samotný je toho jasným pøíkladem. Mezi dvìma zmínìnými mu¿i samozøejmì vùbec není ¿ádný spor (oba mu¿i si dìlají to, co pova¿ují za vhodné), ale pro nás u¿ivatele mù¿e tento symbol þGates versus Mattesß nabýt docela konkrétních podob.

Mnozí ètenáøi urèitì èetli èlánek pana Kroba o tom, ¿e Mattesovská instalace TEXu odmítá akceptovat DPMI, tj. standard správy pamìti navr¿ený ˛rmou pana Gatese. Místo toho Mattesovy programy podporují jiné standardy, napøíklad VCPI. Veźkerý tlak na pana Mattese je zbyteèný, proto¿e tento pán prohlásil, ¿e nikdy v ¿ivotì nechce mít nic spoleèného s takovým výrobkem, jako je Windows pana Gatese. Pan Mattes má pravdu a já mu dr¿ím ze vźech sil palce. Je ale pravda, ¿e na rozdíl od pana Gatese nepatøí pan Mattes mezi nejbohatźí mu¿e svìta a neprodal miliony instalací svých produktù (za obrovské peníze). Obchodní politika pana Gatese je samozøejmì zamìøena na u¿ivatele typu cvièená opice. Na druhé stranì pan Mattes dìlá implementace TEXu, tak¿e jeho výrobek je vlastnì urèen lidem, kteøí nemají se cvièenými opicemi pøíliź mnoho spoleèného. Teoreticky by tedy nemìlo docházet k tøecím plochám, ale bohu¿el dochází. Lidé, kteøí chtìjí pou¿ívat TEX, toti¿ stále èastìji potkávají lidi, kteøí pou¿ívají MS-Windows. Nejhorźí pak je, kdy¿ se taková vìc sejde v jednom poèítaèi { Gatesovská Windows a Mattesùv TEX. Nezbývá, ne¿ bootovat jednou kvùli panu Mattesovi a jednou kvùli panu Gatesovi. Nebo pou¿ívat komplikovaná a vìtźinou výkonnost sni¿ující náhradní øeźení.

Mù¿ete namítnout, ¿e argument prodaných milionù kouskù Windows je natolik pádný, ¿e by se pan Mattes mìl u¿ koneènì vzpamatovat. Domnívám se ovźem, ¿e dùvody pana Mattese, vedoucí k jeho tvrdohlavosti, stojí u samých koøenù problematiky vztahu dobrých a kvalitních programù źíøených zadarmo a komerèního svìta, který v pøípadì pana Gatese vede do slepé ulièky. Je potøeba si uvìdomit, ¿e pan Gates nastoupil do hodnì rychle jedoucího vlaku, v jeho¿ základech stojí dnes u¿ naprosto pøekonaný operaèní systém DOS. To, ¿e DOS stojí na technicky naprosto zastaralých principech, urèitì pan Gates moc dobøe ví, nemù¿e ovźem z tohoto vlaku s názvem DOS vystoupit, proto¿e mezitím tam pøistoupily miliony u¿ivatelù po celém svìtì, kteøí by jeho vystoupení tì¿ko nesli a vedlo by to k jeho pádu. Tak dojde k pádu a¿ tehdy, kdy vlak pojede natolik rychle, ¿e se staøièký DOS v jeho základech zavaøí a pøivodí pád celého vlaku. Mattes v tomto vlaku nechce být ani pasa¿érem a nechce svými produkty do tohoto vlaku vtahovat dalźí u¿ivatele. Po technické stránce vìci ví moc dobøe, proè.

Já spravuji heterogenní DOS{UNIXovou síż a mám své vlastní zkuźenosti. Pøísluźný UNIX mi bì¿í perfektnì, DOS samotný, pokud nad ním bì¿í nenároèná aplikace odpovídající jeho schopnostem, je taky bez problémù. Dokonce se ty dva systémy bezproblémovì mezi sebou pomocí jistého software domluví. Pokud ovźem nìjaký u¿ivatel chce nastartovat Windows nad DOSem, zaèínají mi padat vlasy z hlavy. Windows se toti¿ zaènou chovat stochasticky. Dr¿ím proto palce vźem nadźencùm, kteøí pracují na vývoji operaèního systému LINUX, který je k dispozici zdarma na univerzitní síti. Podle propozic by mìl LINUX v rámci gra˛ckého X-windows prostøedí (daleko povedenìjźí standard Woken, ale pro UNIX-like systémy) umìt spustit aplikaci projektovanou pro MS-Windows. Pokud by se podaøilo odstranit vźechny mouchy, které s tím souvisí, mo¿ná by to pøivodilo rychlejźí pád vlaku, který pilotuje pan Gates. Nakonec by pan Gates za to mohl být vdìèný, proto¿e by nepadal z tak velké rychlosti. A kromì pana Gatese by z toho mohli tì¿it samozøejmì vźichni u¿ivatelé a kooperující ˛rmy, kteøí v tom vlaku v souèasné dobì jedou. Nenabili by si toti¿ tolik ciferník.

Program TEX zùstane tím èím je i za sto let. Je v nìm toti¿ Myźlenka která pøetrvá vźechny krachy a jiné geologické pohyby rùzných Køemíkových údolí. A v tom spoèívá podstata rozdílu mezi programy źíøenými zadarmo a komerèním svìtem. Kvalitní lidská myźlenka se toti¿ nedá zaplatit penìzi a snaha po její materializaci formou pøesného ˛nanèního ocenìní je marná.