Kouzla s programem MNU

Do nového balíku CSTEX byl zahrnut program MNU, který øídí re- ¿im nabídek. Nabídka je za pomocí tohoto programu plnì kon˛gurovatelná. V rámci "reklamací a pøipomínek\ k CSTEXu zaznìlo nìkolik návrhù na mírnou úpravu kon˛gurace nabídek. Rozhodl jsem se ¿ádnému z tìchto návrhù nevyhovìt a do inovované verze zmìny v této oblasti nezanáźet. Místo toho chci zde v tomto èlánku ukázat, jak se takové zmìny dìlají. Ka¿dý si je mù¿e udìlat sám podle svých pøedstav. Zaènu nejprve popisem vývoje (nebo spíźe "nevývoje\) vlastního programu MNU.

Zhruba pøed dvìma lety jsem pøi pohledu na nabídkový program, který byl tehdy zahrnutý do instalace TEXu, doźel k závìru, ¿e by stálo za to napsat nìco jiného. Nejprve jsem si zformuloval, co vźe by program mìl umìt { tj. napsal jsem dokumentaci k neexistujícímu programu.^1 Pak jsem vìc konzultoval s tehdejźím výborem CSTUGu a po pøedbì¿ném souhlasu, ¿e by takový program mohl být u¿iteèný, jsem se pustil do díla. Tak vznikl program MNU. S první verzí jsem byl hotov do zaèátku EuroTEXu-92, kde jsem ji té¿ zveøejnil. Pak jsem jeźtì zpracoval nìkteré návrhy a pøipomínky a výsledkem byla verze z ledna r. 1993, kterou u¿ pova¿uji za de˛nitivní. Tato verze je zaøazena do balíku CSTEX.

Za celý rok provozu programu MNU v nové instalaci CSTEXu jsem nezaznamenal k tomuto programu jedinou pøipomínku nebo reklamaci a to mì vede k rozhodnutí dále program pokud mo¿no nemìnit. Mùj názor je, ¿e velkým pøínosem ka¿dého programu je jeho stálost (viz napøíklad program TEX), proto¿e u¿ivatel se nemusí topit v d¿ungli nejrùznìjźích èísel verzí a být neustále ve støehu, zda nepøiźel náhodou o nejnovìjźí verzi a zda ty nové verze jeźtì bude umìt pou¿ívat.

Samozøejmì svìdomí mi nedovolí nechat v programu objevené chyby. Aèkoli jsem nedostal zprávu o nalezení chyby od ¿ádného u¿ivatele,

1 Musím pøiznat, ¿e tento obrácený postup { nejprve dokumentace a potom teprve program, se mi osvìdèil i pøi tvorbì jiného software a vźem jej vøele doporuèuji. Je-li toti¿ jasnì zformulovaná myźlenka, je pak dalźí programovací práce vìtźinou zále¿itostí pro "cvièenou programovací opici\.

sám jsem za ten rok jednu chybu objevil. Jedná se o nesprávnou lokalizaci aktivní editované polo¿ky v pøípadì, ¿e se tato polo¿ka nalézá v oknì bez rámu. Pøi opravì této chyby jsem program obohatil o jednu malièkost { schopnost provést de˛novanou akci po daném èasovém limitu

"nic-nedìlání\ (dá se nakon˛gurovat napøíklad zhasnutí obrazovky po daném èase). Inovovaný program jsem zaøadil do CSTEXu 94 a vìøím, ¿e to byly skuteènì poslední úpravy programu.

Program MNU má na rozdíl od programu TEX omezenou ¿ivotnost. Program toti¿ ryze úèelovì rozźiøuje mo¿nosti "dávkového programování\ pod operaèním systémem DOS. Aèkoli je DOS velmi rozźíøen, nevìźtím mu dlouhou budoucnost. Vìtźí vyhlídky do budoucna mají systémy, v jejich¿ jádru je øeźena problematika paralelního zpracování procesù.^2 V souèasné dobì jsou u¿ i stolní poèítaèe pro tyto úèely dostateènì výkonné. Pro u¿ivatele TEXu jsou systémy s více procesy pøímo nutností, neboż vypisovat si poznámky na papír v okam¿iku, kdy mám na obrazovce "View\, abych mohl tyto poznámky pou¿ít hned, jakmile se vrátím do editoru, to je metoda, které se budeme zanedlouho (doufám) pouze smát. V DOSu pøitom není pøíliź mnoho jiných mo¿ností.^3 Dnes bych program MNU asi naprogramoval jinak a mo¿ná lépe (napøíklad jazyk kon˛guraèního souboru by nebyl tak kryptický), ale z dùvodù uvedených výźe nebudu program dále rozvíjet. DOS ale zatím u nás vládne, a proto si myslím, ¿e nìkteré triky, které se dají s programem MNU a s DOSem provádìt a které uvádím v tomto èlánku, mù¿e jeźtì plno lidí vyu¿ít.

Program MNU je "in public domain\. Mù¿ete jej získat ve dvou podobách (v obou pøípadech se jedná o naprosto stejný program). První mo¿ností je získat jej jako samostatný balík (ftp z archívu ftp.tex.ac.uk, adresáø support). Zde najdete anglickou dokumentaci a dva pøíklady pou¿ití programu. Oba pøíklady pracují pouze "teoreticky\, tj. v místì volání zvoleného programu z nabídky se ve skuteènosti neus-

2 Nemám na mysli DOSovskou nadstavbu WINDOWS. Ta není pøíliź vydaøeným pokusem dát DOSu náplast ve formì vize z paralelního zpracování procesù. Pøitom zùstává jen u té vize a skutek utek’.

3 Ani rezidentní editory typu Side Kick apod. pøíliź nepomohou. Jsou s nimi spíź problémy { motají gra˛ku prohlí¿eèe a pamìż poèítaèe a jejich u¿iteènost je sporná.

kuteèní nic. První pøíklad je jednoduchý a druhý demonstruje kon˛guraci CSTEXu.

Program mù¿ete také získat jako souèást CSTEXu. Naleznete zde èeskou dokumentaci k programu (v souboru \doc\programs\mnu.tex) a rovnì¿ tu najdete dva pøíklady { v tomto pøípadì ovźem plnì funkèní. Prvním pøíkladem je samotná kon˛gurace nabídek v CSTEXu a druhým instalaèní program umo¿òující pohodlnou instalaci CSTEXu z disket. Dokumentace k prvnímu pøíkladu je ulo¿ena v souboru \doc\cfg.doc a k druhému pøíkladu v souboru install.doc na první instalaèní disketì. Nechci zde opakovat, co je øeèeno v dokumentaci. Proto se radìji vìnujme jednotlivým ukázkám. Zaèneme tím nejjednoduźźím.

Jak pøidat novou polo¿ku do systému nabídek?

Z veøejných archívù jsme napøíklad získali program GhostScript a chceme ho zaøadit do systému nabídek CSTEXu tak, aby se jeho vyvoláním spustila gra˛cká interpretace PostScriptového souboru na obrazovce. Polo¿ku nazveme tøeba GS-View a zaøadíme ji do okénka Others. Nejprve provedeme zmìny v souboru \cfg\ram\cfg.mnu:

^131 132 133 134 135 136 [37] ; ******* Others ******* ~param {31, 16, 14, 8} | DVI-O^ut | | DVIP^S | | MakeI^ndex | | B^ibTeX | | T^eXCad | | G^S-View |

Pro polo¿ku GS-View jsme zvolili èíslo 136 (viz první øádek) a výźku okénka Others jsme o jednièku zvìtźili (viz druhý øádek, èíslo 8). Text nové polo¿ky je napsán na posledním øádku. Volba èísla polo¿ky je troźku problematická zále¿itost. Je tøeba nejprve zjistit, zda zvolené èíslo nekoliduje s ji¿ existujícími polo¿kami { seznam vźech polo¿ek najdeme v souboru cfg.doc. Pokud chceme s èíslem polo¿ky pracovat v øídicí dávce prostøednictvím error-kódu, jsme navíc omezeni èíslem 255. Jistou nevýhodou programu MNU tedy je, ¿e nelze pro polo¿ky pou¿ít symbolických názvù.

Pøi vyvolání programu MNU na zmìnìný soubor cfg.mnu se zmìní okénko Others. Pøedevźím je o jeden øádek vìtźí a v tomto øádku se nabízí polo¿ka GS-View. Po jejím potvrzení vrátí program MNU dávce error-kód èíslo 136. Pokud jsme v øídicích dávkách neudìlali ¿ádné zmìny, vyvolá se program stejný, jako pøi volbì polo¿ky TeXCad (errorkód nejbli¿źí ni¿źí; zde è. 135). K tomu, abychom spustili jiný program, potøebujeme jeźtì editovat dávku \cfg\others.bat:

if errorlevel 136 goto gsview if errorlevel 135 goto texcad if errorlevel 134 goto bibtex ... :gsview

%TEXDIR%\gs -I%TEXDIR%\gslib %MAIN%.ps > gs.mes goto end

V této dávce jsme pøidali skok na návìźtí :gsview (první øádek dávky) a pak jsme pøidali øádky, týkající se naźeho nového programu. Zde se konkrétnì pøedpokládá, ¿e program gs.exe je ulo¿en v adresáøi %TEXDIR%, tj. v "hlavním\ adresáøi CSTEXu. Knihovní soubory pro program jsou v podadresáøi gslib a vstupem pro program je soubor s názvem hlavního souboru a s pøíponou ps. Pøesmìrování textového výstupu je provedeno proto, ¿e program jinak hloupì míchá gra˛cký výstup se svými textovými poznámkami a je to ruźivé.

V naźem pøíkladì jsme vyu¿ili toho, ¿e v hlavní øídicí dávce texbat.bat je zaneseno vyvolání dávky others.bat v pøípadì, ¿e je error-kód v intervalu ⟨131, 140⟩ (viz pøíkaz if errorlevel 131 goto others v dávce texbat.bat). V pøípadì, ¿e jsme zvolili jiné èíslo polo¿ky, musíme vìtźinou editovat pøímo dávku texbat.bat.

Pøidáme nové okénko

Rozhodli jsme se napøíklad usnadnit u¿ivatelùm "útìk\ z nabídkového systému pøidáním polo¿ky Quit do nejèastìji pou¿ívaného okénka TeX. U¿ivatel nyní mù¿e rovnou odejít zmáèknutím klávesy Q. Aby to ale nemìl tak jednoduché, nechż se po volbì této polo¿ky zobrazí nové okénko, které nabídne dvì mo¿nosti { buï odejít z TEXovského systému za souèasného smazání "nepotøebných\ souborù, (tj. dvi, bak, aux apod.), nebo odejít bez mazání tìchto souborù. V souboru cfg.mnu provedeme úpravy následujícím zpùsobem (srovnejte s originálním obsahem souboru).

^31, 32, 33, 34, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 30, 330 [3] <21, 41>; *TeX menu* ~param {19, 7, 15, 16} | E^dit | | [%FFMT%] | | V^iew | ... | C^StoCS... |{141} | Q^uit... |{331}

^331 332 [330] ; **** Quit menu **** ~param {31, 20, 23, 4} | Q^uit plus clear dvi |{$25} | Quit -- L^eave dvi |{$29}

Na prvním øádku ukázky jsme pøidali èíslo 330, co¿ bude èíslo nové polo¿ky. Na druhém øádku jsme zvìtźili výźku okénka TeX na 16 a dále jsme pøidali text nové polo¿ky, viz øádek Q^uit. Na tomto øádku je vidìt, ¿e volba polo¿ky Quit neukonèí systém nabídek, ale zpùsobí otevøení okna s polo¿kou 331, pøièem¿ tato polo¿ka bude aktivní.

Okénko s polo¿kou 331 jsme de˛novali na posledních ètyøech øádcích ukázky. Nejprve jsme napsali øádek s èísly polo¿ek: 331 a 332. Na tomto øádku je jeźtì v hranaté závorce èíslo polo¿ky, kam se program vrátí v pøípadì stisku klávesy Esc. V naźem pøípadì se jedná o polo¿ku, z ní¿ je naźe okénko vyvoláno. To má svoji logiku, ovźem dají se udìlat vìci, které logiku nemají.

Nové okénko obsahuje dvì polo¿ky s textem Quit plus clear dvi a Quit -- Leave dvi. První polo¿ka vrací kód 25 (viz $25), co¿ zatím dávka texbat.bat neumí správnì zpracovat a budeme se tím za chvíli zabývat. Volbou druhé polo¿ky se ukonèí program MNU s kódem 29, co¿ je kód, který odpovídá po¿adavku ukonèení systému nabídek (viz soubor texbat.bat).

Poznamenejme jeźtì, ¿e je velice výhodné mìnit kon˛guraèní soubor MNU jakoby rovnou ze systému nabídek voláním editoru. Po ukonèení editoru okam¿itì vidíme vźechny spáchané zmìny, tak¿e výsledný vzhled a umístìní okének mù¿eme prùbì¿nì "ladit\. Takové úpravy musíme ale dìlat v kopii souboru cfg.mnu, kterou obvykle najdeme na RAM disku. Právì tato kopie je toti¿ "v akci\. Po ukonèení práce pak nesmíme zapomenout naźe zmìny ulo¿it do souboru na fyzickém disku, proto¿e na RAM disku nám po vypnutí poèítaèe nebudou pøíliź platné. Navíc, pokud jsme kon˛gurovali CSTEX v dobì instalace tak, ¿e po ukonèení systému nabídek se vyma¿ou pomocné soubory z RAM disku, musíme být nanejvýź opatrní a systém nabídek neukonèovat pøed ulo¿ením zmìn na disk.

Nyní ukonèíme naźi práci editováním souboru texbat.bat. Zmìny mohou vypadat následovnì: ... if errorlevel 26 goto shell if errorlevel 25 goto clearq if errorlevel 24 goto clear ... :clearq

for %%p in (%CLFILES%) do del %MAIN%.%%p if exist %WORK%.bak del %WORK%.bak goto quit

V této ukázce jsme zavedli mezi pøíkazy if errorlevel odskok na návìźtí clearq pøi kódu 25. V místì tohoto návìźtí je realizováno mazání souborù s pøíponami obsa¿enými v promìnné CLFILES. Je vhodné do inicializaèního souboru texset.bat zaøadit naplnìní této promìnné tøeba takto:

set CLFILES=dvi bak aux

a zaøadit obsah promìnné CLFILES do okna Envir, aby si rozsah a mno¿- ství mazaných souborù mohl u¿ivatel sám nastavit. Výźku okénka Envir je proto nutné zvìtźit o jeden øádek a pøidat tam editovatelnou polo¿ku. Jak se to dìlá, nebudeme znova opakovat.

Poznamenejme jeźtì, ¿e chceme-li být dùslední, mìli bychom se zabývat i texty helpù pro naźe nové polo¿ky. Napøíklad pro vźechny tøi nové polo¿ky 330, 331 a 332 pøipravíme spoleèný text helpu a zaøadíme jej nìkam na konec souboru mnu.cfg. Takový text mù¿e vypadat následovnì.

^(330, 331, 332) Quit plus clear dvi =================== Po volbì polo¿ky Quit budete jeźtì tázáni, zda si pøejete smazat nepotøebné soubory, èi nikoli. Za nepotøebné se pova¿ují soubory [%MAIN%] s pøíponami: [%CLFILES%].

Mno¿inu tìchto pøípon lze mìnit pomocí | environment promìnné |{\1163} CLFILES.

Poznamenejme jeźtì, ¿e zde máme "promìnlivý\ obsah helpu v závislosti na obsahu promìnné CLFILES a MAIN. To je celkem sympatická vlastnost programu MNU. Také zde vidíte odkaz na dalźí okno helpu s polo¿kou 1163.

Barevná nebo èernobílá nabídka

Smyslem tohoto èlánku není opakovat to, co bylo øeèeno v dokumentaci k programu MNU nebo co je pøedvedeno ve stávající kon˛guraci CSTEXu. Více bych se chtìl zamìøit na triky, které mo¿ná nejsou pøi povrchním pøeètení dokumentace a pøíruèky DOSu zcela patrné. Tento èlánek bych pøirovnal ke kapitole "Dirty Tricks\ v TEXbooku. Jen jsem opomnìl vlo¿it na toto místo pøísluźné mno¿ství "dangerous bendù\.

Zajímavým pøíkladem mù¿e být vlastnost nabídky "dynamicky\ mìnit svùj vzhled v závislosti na provedené volbì. Tøeba polo¿ka TeX v oknì TeX má vzhled závislý na zrovna zvoleném formátu (tj. PlainTeX, LaTeX apod.). Je to zaøízeno tak, ¿e v místì textu polo¿ky je po¿adavek substituce textu ve tvaru [%...]. V tomto pøípadì se text nahrazuje hodnotou promìnné DOSu.

Dalźí mo¿ností je nabídnout programu MNU rùzné kon˛guraèní soubory. Tuto mo¿nost si pøedvedeme podrobnìji. V souboru cfg.zip na první instalaèní disketì najdete dva skoro stejné kon˛guraèní soubory. Jeden se jmenuje cfg.mnu a kon˛guruje barevnou nabídku pro CSTEX, zatímco druhý se jmenuje cfgmono.mnu a kon˛guruje èernobílou (ale jinak stejnou) nabídku. V instalaèním programu je otázka, zda se má nabídka chovat barevnì nebo èernobíle a na základì toho se jeden z tìchto dvou souborù pou¿ije jako de˛nitivní.

Zkusme pou¿ít oba soubory naráz. Pøidejme si do prvního souboru na nìjaké vhodné místo polo¿ku Mono ve tvaru

| Mono |{"set CFGMNU=cfgmono.mnu">2}

V øídicí dávce nahraïme ve volání programu MNU název kon˛guraèního souboru hodnotou promìnné CFGMNU takto:

%RAM%\mnu %RAM%\%CFGMNU% %RAM%\envir.bat %RAM%\dos.bat %RAM%\mfbat.bat call %RAM%\envir

a postarejme se o to, aby po volbì polo¿ky Mono dávka pouze naèetla soubor envir.bat a dále se vrátila na volání menu. Pokud v souboru cfgmono.mnu vytvoøíme analogickou polo¿ku s názvem Color, mù¿eme si celý zázrak vyzkouźet. Nesmíme ale zapomenout v souboru texset.bat de˛novat implicitní hodnotu promìnné CFGMNU napøíklad jako cfg.mnu.

Po startu nám naskoèí barevná nabídka obsahující polo¿ku Mono. Po volbì této polo¿ky se ihned celá nabídka stane pouze èernobílou a bude obsahovat polo¿ku Color. Po volbì této polo¿ky zase dostane nabídka barvu.

Tento pøíklad s barvami není pøíliź efektivní. Potøebujeme mít toti¿ v akci dva skoro stejné soubory. Navíc, pokud bychom mìnili strukturu nabídek, musíme tak uèinit dvojmo. Asi lepźí øeźení je pou¿ít pouze v místech, kde se zmínìné dva soubory liźí, substituèní konstrukce typu [%...], pøitom zde bude asi vhodné substituovat krátkými soubory.

Podobnì mù¿eme støídat tøeba jazyky. Vytvoøme si soubor s názvem cfgcz.mnu, který bude pøekladem souboru cfg.mnu do èeźtiny. Zaøadíme si na vhodná místa polo¿ky Anglicky a Czech a mù¿eme se bavit tím, jak bude u¿ivatel zmaten, kdy¿ se texty vźech polo¿ek jedním rázem zmìní.

U¿ivatelské kon˛guraèní soubory trochu jinak

Zamìøme se na problém u¿ivatelských kon˛guraèních souborù, které mají v CSTEXu název texcfg.bat. Pøíkazy uvedené v takovém souboru se provedou na konci inicializaèní dávky texset.bat. Napøíklad pøíkazy typu set v kon˛guraèním souboru mají vyźźí prioritu, ne¿ tyté¿ pøíkazy set nastavující "spoleènou kon˛guraci\ v inicializaèní dávce. Souèasný návrh systému nabídek umo¿òuje sice automaticky vytvoøit soubor texcfg.bat, ale ukládají se do nìj vźechny hodnoty promìnných DOSu. To má plno nepøíjemných dùsledkù. Napøíklad pokud u¿ivatel zkopíruje obsah svého adresáøe do jiného poèítaèe (vèetnì souboru texcfg.bat), pak se mù¿e stát, ¿e bude mít nepøedstavitelné problémy. V tomto jiném poèítaèi mù¿e napøíklad být jinak nastavena hodnota %COMSPEC%, nebo tøeba vlastní TEX mù¿e být v jiném adresáøi, tak¿e se liźí hodnota promìnné TEXDIR. Také se v souboru texcfg.bat ukládá hodnota promìnné MAIN a WORK a u¿ivatel se pak mù¿e straźnì divit, ¿e hodnoty tìchto promìnných pøestávají být závislé na obsahu pøíkazového øádku, kterým je nabídkový systém vyvolán.

Pokusíme se pøedvést mo¿nost, jak automaticky vytváøet u¿ivatelské kon˛guraèní soubory, které obsahují nastavení pouze nìkterých zvolených promìnných DOSu. Chtìl bych poznamenat, ¿e pøi vývoji nabídkového systému pro CSTEX jsem mìl toto øeźení pùvodnì navr¿eno, ale pak jsem od nìj ustoupil, proto¿e tyto "statické\ soubory texcfg.bat samozøejmì nebudou obsahovat dùle¿ité hodnoty promìnných DOSu, které souvisejí s novými programy nezaøazenými do pùvodního balíku.

Podívejme se nejprve, jakým zpùsobem se soubor texcfg.bat vytváøí ve stávající instalaci CSTEXu. Pøi volbì polo¿ky Save se v dávce texbat.bat provedou následující pøíkazy:

:save

set > %RAM%\file.mnu echo echo **** CONFIGURATION from file %MARK%.bat **** > %MARK%.bat %TEXDIR%\dupcent %RAM%\file.mnu set >> %MARK%.bat echo set MNU=31 >> %MARK%.bat del %RAM%\file.mnu set mnu=65 goto menu

Zkusme si to vysvìtlit. Nejprve se ulo¿í výpis vźech promìnných DOSu ve formátu NAZEV=hodnota do pomocného souboru file.mnu. Pak se zaène vytváøet vlastní soubor %MARK%.bat. První øádek tohoto souboru bude obsahovat text

echo **** CONFIGURATION from file texcfg.bat ****

a dalźí øádky budou obsahovat postupnì vźechny pou¿ité promìnné DOSu ve formátu set NAZEV=hodnota. Je zde pou¿it program dupcent.exe, který ète pracovní soubor file.mnu a pøed ka¿dý øádek pøidá slovo set a navíc duplikuje pøípadná procenta uvnitø hodnot promìnných DOSu. Poslední øádek v souboru %MARK%.bat bude obsahovat pøíkaz set MNU=31, tj. systém nabídek po zpìtném naètení tohoto souboru naskoèí na polo¿ku s èíslem 31, co¿ je polo¿ka Edit.

Pokud zmìníme výźe uvedené pøíkazy v dávce texbat.bat následujícím zpùsobem, dostáváme "statické\ kon˛guraèní soubory:

:save

%RAM%\mnu %TEXDIR%\cfg\maskcfg.mnu > %RAM%\file.mnu %TEXDIR%\dupcent %RAM%\file.mnu > %MARK%.bat del %RAM%\file.mnu set mnu=65 goto menu

Program MNU je zde pou¿it jako ˛ltr, který ète soubor maskcfg.mnu a na základì nìj vytváøí pracovní soubor file.mnu. V tomto pracovním souboru jeźtì zdvojíme procenta programem dupcent.exe (tentokrát nepøidáváme pøed øádky slovo set) a výsledek ulo¿íme do souboru s názvem %MARK%.bat. Obsah výchozího souboru maskcfg.mnu mù¿e být tøeba následující:

***** Mask for configuration files *.bat **** ~copy echo **** CONFIGURATION from file [%MARK%].bat **** set EDIT=[%EDIT%] set EMTEXED=[%EMTEXED%] set SHELL=[%SHELL%] ... set MFINPUT=[%MFINPUT%]

Pøíkaz ~copy nastavuje program MNU do "kopírovacího re¿imu\ (viz dokumentace mnu.tex, str. 6 dole), tj. program lze pou¿ít jako ˛ltr, pøièem¿ se aplikuje náhrada textu podle pravidel pro kon˛guraèní soubory programu MNU. Výstupem z tohoto ˛ltru bude soubor tøeba s tímto obsahem (to samozøejmì závisí na aktuálním stavu promìnných DOSu):

echo **** CONFIGURATION from file texcfg.bat **** set EDIT=call e:\textmp\qedit set EMTEXED=call e:\textmp\qedit %2 %3 -n%1 set SHELL=c:\nc\nc ... set MFINPUT=c:\emtex\mfinput;.

Program dupcent jeźtì zdvojí procenta, tak¿e ve výsledném souboru texcfg.bat máme napø. øádek:

set EMTEXED=call e:\textmp\qedit %%2 %%3 -n%%1

Pokud se nìkdy zpìtnì vyvolá soubor texcfg.bat, pak se zdvojená procenta interpretují jako jedno "obyèejné\ procento a vźe bude pracovat tak, jak chceme.

Je tedy vidìt, ¿e obsah u¿ivatelských kon˛guraèních souborù typu texcfg.bat mù¿eme mít zcela pod kontrolou. Tento obsah urèíme pomocí souborù typu maskcfg.mnu. Mù¿eme mít samozøejmì takových

"maskových souborù\ více; napøíklad roztøídíme promìnné DOSu do tématických okruhù. Nabídku týkající se mo¿nosti ulo¿ení hodnot promìnných do souboru pak musíme pøísluźným zpùsobem rozźíøit. U¿ivatel si mù¿e vybrat, zda ulo¿í tøeba stav promìnných týkajících se editoru a shellu nebo stav promìnných týkajících se tøeba TEXu, ovladaèù, nebo názvù pracovního a hlavního souboru.

Staré menu pomocí nového MNU

Následující pøíklad má dokumentovat ‚exibilitu programu MNU. Uká¿eme, ¿e starý známý systém nabídek z pøedchozích verzí CSTEXu lze pomocí programu MNU snadno simulovat. U¿iteènost tohoto pøíkladu se mù¿e zdát sporná. Je tøeba si ale uvìdomit, ¿e nìkdy je velmi nebezpeèné dát lidem k dispozici jiný systém nabídek, tøeba¿e má více mo¿ností. U¿ jiný vzhled systému nabídek na obrazovce doká¿e mnohé u¿ivatele odradit. Lidé se zaènou rozèilovat, ¿e se musí uèit zase nìco jiného. Proto napøíklad O. Ulrych radìji ponìkud vylepźil staré menu, ne¿ aby u¿ivatelùm na jeho pracoviźti nabídl nový systém nabídek z CSTEXu. Chápu ho { u¿ivatelé jsou toti¿ velmi konzervativní.

Pokud si vzpomínám, tak staré menu nabízelo vpravo od názvu polo¿ky jakési editaèní pole, kde se psaly parametry pro jednotlivé programy. Myslím si, ¿e tomu nejvíce odpovídá následující kon˛guraèní soubor (oznaème ho napø. oldmenu.mnu).

******* Staré menu pomocí MNU ******* ~start {!>2} ~final {"set MNU=#">2} ^1 2 3 4 5 6 7 8 9 ~param {30, 1, 50, 15, 1, 7, 7, 7, 112, 112} CSTeX - menu ================================================ . Edit / |#[%EDITPAR%37]|{"set EDITPAR=#">%2} . TeX / |#[%TEXPAR%37]|{"set TEXPAR=#">%2} . View / |#[%VIEWPAR%37]|{"set VIEWPAR=#">%2} ================================================ . Vlnka / |#[%TIEPAR%37]|{"set TIEPAR=#">%2} . Spell / |#[%SPELLPAR%37]|{"set SPELLPAR=#">%2} . Matrix / |#[%MATRPAR%37]|{"set MATRPAR=#">%2} . Laser / |#[%LASERPAR%37]|{"set LASERPAR=#">%2} ================================================ . DOS / |#[%DOSPAR%37]|{"set DOSPAR=#">%2} . Quit / |#[%QUITPAR%37]|{"set QUITPAR=#">%2}

Symboly ▷ a ◁ zde oznaèují znaky s kódem 16 a 17, co¿ se na obrazovce jeví jako trojúhelníèky. Menu vyvoláme napøíklad dávkou oldtex.bat, která obsahuje tyto pøíkazy:

@echo off if ‘%1==‘ goto err %COMSPEC% /e:1300 /c oldmenu %1 goto end :err echo Chybí název souboru (bez pøípony) jako parametr. :end

Takovou vìc asi znáte z CSTEXu. Rozźiøuje se zde prostor pro promìnné DOSu a vyvolá se dalźí dávka, zde nazvaná oldmenu.bat. Tato dávka vypadá následovnì (místo teèek si doplòte analogicky podobné pøíkazy pro dalźí polo¿ky):

@echo off set EDITPAR=%1.tex set TEXPAR=%1.tex set VIEWPAR=@scr.cnf %1.dvi ... set QUITPAR=echo ahoj! set MNU=1

:menu mnu oldmenu.mnu envir.bat call envir if errorlevel 9 goto quit if errorlevel 8 goto dos ... if errorlevel 1 goto edit pause > nul goto menu

:edit

call edit %EDITPAR% goto menu set MNU=2 :tex ... :dos

%DOSPAR% goto menu :quit

%QUITPAR%

Poznamenejme, ¿e zde nejsou øeźeny zdaleka vźechny problémy související s TEXem. Napøíklad zde nenajdete nastavení nìkterých promìnných DOSu, které jsou typické pro emTEX. Berte to proto jako pøíklad kon˛gurace nabídky. Pokud ji budete chtít skuteènì pou¿ít, bude potøeba ji v nìkterých ohledech upravit.

Nyní si shrneme, jak se takto kon˛gurovaný systém nabídek chová. Vidíme, ¿e vźechny polo¿ky v menu mají typ editovatelné polo¿ky. Pokud se zmáèkne Enter (nezále¿í na tom, zda se editovalo èi nikoli), potvrdí se hodnota polo¿ky (tj. parametry volaného programu) a navíc se po¿adovaný program vyvolá. Polo¿ku volíme źipkami a jakmile zaèneme psát, ukládá se text v editaèním poli do parametrù programu. Klávesa Esc má dva významy. Pokud se u¿ zaèalo editovat, pak vrací editaèní pole do pùvodního stavu, jinak skrývá celé okénko s nabídkou. V tomto pøípadì toti¿ program MNU ukonèí èinnost s kódem 0 a v dávce oldmenu.bat se provede pøíkaz pause > nul, tj., èeká se na libovolnou klávesu, aby se proces mohl vrátit zpìt do nabídky. Myslím, ¿e tak nìjak to v tom starém menu fungovalo.

Nevýhoda takovéto konstrukce nabídek je v tom, ¿e nám nedovoluje pou¿ívat zvýraznìná písmena v textu polo¿ek pro rychlý výbìr polo¿- ky. Jakmile toti¿ zmáèkneme písmeno, nabídkový systém to interpretuje jako po¿adavek na zmìnu parametrù programu a odstartuje editaci v editaèním poli. Nevzpomínám si, ¿e by ve starém menu źlo volit polo¿ku rovnou písmenem, tak¿e se domnívám, ¿e to pracuje pøesnì tak, jak byli u¿ivatelé starého menu zvyklí. Jednu vìc programem MNU simulovat nelze. Jde o to, ¿e pøi startu editace se celé editaèní pole zaplnilo jakýmisi nesmyslnými znaky vypadajícími pøibli¿nì takto: <<. Tato skuteènost ale spíźe ruźila a mátla, tak¿e z toho, ¿e to nelze simulovat, nemusíme být smutní.

Mezi znaky, které by se nemìly objevit v textu parametrù patøí |, =, < a >. Tyto znaky toti¿ mají v DOSu speciální význam a z tìchto dùvodù jimi nelze naplnit promìnnou DOSu. Tuto vìc mù¿eme obejít pou¿itím pomocných souborù. Staèí se inspirovat øeźením polo¿ky DOS v novém systému nabídek CSTEXu.

Namítnete jeźtì, ¿e èáry oddìlující jednotlivá pole v pùvodním programu pìknì navazovaly na vnìjźí rámeèek. Pokud chcete, mù¿ete toho pomocí MNU snadno dosáhnout. Staèí volit v pøíkazu ~param velikost rámeèku rovnou nule a rámeèek si do kon˛guraèního souboru oldmenu.mnu zanést explicitnì pomocí semigra˛ckých symbolù vèetnì vźech spojujících mezièar. Pokusíte-li se ale o spojení dvojité èáry s jednoduchou, nebude vám to fungovat v kódování PC Latin2, proto¿e tam po¿adované semigra˛cké znaky nejsou.

Od jednoduchých formuláøù k databázím

Udìláme si "u¿ivatelské rozhraní\ pomocí programu MNU, které umo¿ní snadno vkládat údaje, které je tøeba èasto vyplòovat do stanoveného formuláøe. Vlastní formuláø nakonec vysází TEX. U¿ivatel pøitom vùbec nemusí vìdìt, ¿e pou¿ívá TEX.

Nechż je celá procedura pøípravy formuláøe vyvolána z DOSu dávkou form.bat. Ta bude obsahovat pouze øádek, kterým se zvìtźí prostor pro promìnné DOSu a vyvolá se øídicí dávka (podobnì, jako v dávce oldtex.bat z pøedchozího odstavce). Øídicí dávka se mù¿e jmenovat tøeba formbat.bat a její obsah je následující:

@echo off keybcs set JMENO=Ferdinand set PRIJMENI=Mravenec set ULICE=Ondøeje Sekory 13 set POVOLANI=Práce vźeho druhu :menu

set MNU=1 mnu form.mnu envir.bat if errorlevel 1 goto quit call envir mnu masktex.mnu > form.tex call texrun form.tex call view form.dvi set MNU=10 mnu form.mnu envir.bat if errorlevel 2 goto menu if errorlevel 1 goto quit call print form.dvi :quit

del envir.bat keybcs -u

Popiźme si její funkci. Nejprve se vyvolá ovladaè pro èeskou (slovenskou) klávesnici. Pøedpokládáme, ¿e ovladaè obrazovky je øeźen globálnì (napø. v autoexecu). Pak se naplní promìnné DOSu, které odpovídají jednotlivým polo¿kám formuláøe, jistými "výchozími hodnotami\. Pak se poprvé spustí program MNU s výchozí polo¿kou è. 1. V tomto místì provede u¿ivatel pøípadné zmìny výchozích hodnot promìnných, které se pak aktualizují voláním pøechodné dávky envir.bat. Poté se za pomocí programu MNU jako ˛ltru vytvoøí zdrojový soubor TEXu s názvem form.tex. Výchozí soubor masktex.mnu mù¿e vypadat tøeba takto:

~copy \input makra \JMENO {[%JMENO%]} \PRIJMENI {[%PRIJMENI%]} \ULICE {[%ULICE%]} \POVOLANI {[%POVOLANI%]} \makeform

Pokud napøíklad u¿ivatel zmìnil pouze první dva údaje, pak po provedení pøíkazu mnu masktex.mnu > form.tex dostáváme soubor form.tex tøeba ve tvaru:

\input makra \JMENO {Petr} \PRIJMENI {Olźák} \ULICE {Ondøeje Sekory 13} \POVOLANI {Práce vźeho druhu} \makeform

Jak vypadá soubor makra.tex zde nebudeme uvádìt, proto¿e to závisí na vlastním formuláøi a na tom, v jaké podobì ho chceme vytisknout. Pokraèujme v trasování dávky formbat.bat. Po vytvoøení souboru form.tex se tento soubor zpracuje TEXem a hned se spustí prohlí¿eè. Po ukonèení prohlí¿eèe se program MNU zeptá u¿ivatele, zda to chce vytisknout nebo opravit (polo¿ka 10). Dalźí vìci v dávce formbat.bat jsou u¿ zøejmé.

Nakonec si uvedeme, jak vypadá soubor form.mnu, v nìm¿ kon˛gurujeme vlastní u¿ivatelské rozhraní. Mù¿e mít tøeba tento obsah:

******* U¿ivatelské rozhraní "formuláø" pomocí programu MNU ******* ~start {!>2} ^1 2 3 4 5 6 ~param {5, 2, 72, 13} Formuláø pro Velkého Byrokrata ============================== Následující systém nabídek Vám umo¿ní formuláø vyplnit a vytisknout --------------------------------------------------------------------

Jméno: |#[%JMENO%64]|{ "set JMENO=#">%2, "#">JMENO, 2} Pøíjmení: |#[%PRIJMENI%64]|{"set PRIJMENI=#">%2,"#">PRIJMENI,3} Ulice: |#[%ULICE%64]|{ "set ULICE=#">%2, "#">ULICE, 4} Povolání: |#[%POVOLANI%64]|{"set POVOLANI=#">%2,"#">POVOLANI,5}

| OK |{$0} (Start zpracování) | Konec |{$1} (Nechci ¿ádný formuláø) ^10 ~param {5, 15, 72, 5} | Vytisknout |{$0} (Formuláø se vytiskne na tiskárnì, pøipravte ji) | Vrátit |{$2} (Návrat do systému nabídek, provedu opravy) | Konec |{$1} (Rozmyslel jsem si to, nechci ¿ádný formuláø) ^0 ~param {20, 20, 42, 4} | Konec |{$1} (Nechci ¿ádný formuláø) | Dále |{\[%MNU%]} (Pokraèuji)

Zde samozøejmì zále¿í na naźi tvoøivosti a fantazii, ale také na obsahu skuteèného formuláøe. Vźe mù¿eme rozvést do více okének a pøidat systém nápovìd (helpù). Uvedená ukázka je pokud mo¿no co nejjednoduźźí. Vźimneme si nìkterých trikù. Za prvé v jediném souboru je øeźen vzhled nabídky pro obì volání programu mnu (jak s výchozí polo¿kou 1, tak s polo¿kou 10). Také je zde kon˛gurována reakce na klávesu Esc (polo¿ka 0), pøitom polo¿ka Dále zpùsobí skok na polo¿ku 1 nebo 10 v závislosti na souèasném obsahu promìnné MNU.

Program MNU neumo¿ní editovat polo¿ku vìtźího rozsahu, ne¿ je jeden øádek. Pokud potøebujeme rozvést nìkterou polo¿ku do více øádkù, musíme ji buï rozdìlit do samostatných øádkù, nebo vyvolat na vyplnìní takové polo¿ky externí editor. První pøípad pou¿ijeme jen výjimeènì, proto¿e zde narazíme na omezené editovací mo¿nosti øádkového editoru vestavìného do programu MNU. Struènì øeèeno, øádkový editor aplikovaný opakovanì na øádky umístìné pod sebou zdaleka nevytvoøí komfort celoobrazovkového editování. Je skuteènì lepźí pro vyplnìní obsáhlých polo¿ek vyvolat externí editor. V prvních nìkolika øádcích

"pøedzpracovaného textu\ mù¿e být komentáø, který napøíklad øíká, kam se má text napsat a jak se z editoru odchází. Do souboru form.tex pak mù¿eme zaøadit vytvoøený text buï TEXovským \input, nebo jej zaøadíme fyzicky v souboru masktex.mnu pomocí substituèní konstrukce. Program MNU toti¿ umí expandovat do daného místa obsah jiného souboru.

Nedávno jsem mìl mo¿nost vyzkouźet program W94, který vytvoøil ve výpoèetním centru ÈVUT pan ing. Strejc. Program má usnadnit u¿ivatelùm vytvoøení L^ATEXovského souboru, který obsahuje pøíspìvek do sborníku. Autor programu toti¿ ka¿doroènì formátuje sborník výsledkù odborné èinnosti na naźí źkole za pomocí L^ATEXu. Nejvíce práce pøitom má s vytvoøením hlavièek k pøíspìvkùm tak, aby to bylo podøízeno jednotnému formátu sborníku. Navíc mu pøíspìvky docházejí v rozlièných podobách (napsané v rùzných programech typu word-cokoli apod.). Rozhodl se proto distribuovat vźem pøispìvatelùm prográmek W94 spoleènì se stylem pro sborník a znaènì zú¿eným a jednoúèelovì upraveným balíkem TEXu. Prográmek pøitom øeźí naprosto analogickou vìc, jaká byla pøedvedena zde. Vytváøí u¿ivatelsky pøítulné rozhraní mezi autorem pøíspìvku a vlastním L^ATEXovým souborem. Nejprve u¿ivatel vlo¿í prostøednictvím okének text názvu pøíspìvku, jména autora apod. Jedná se vlastnì o strukturu hlavièky pøíspìvku. Potom se vyvolá editor a je tøeba napsat vlastní tìlo pøíspìvku. Vźe je doprovázeno velkým mno¿- stvím pøíkladù. Z pøedchozí ukázky vidíme, ¿e by mohl být systém W94 vytvoøen pomocí programu MNU.

Komplikovanìjźí je pøípad, kdy potøebujeme zpracovávat více formuláøù souèasnì. Ka¿dý formuláø je vlastnì jeden údaj v jakési databázi. Je nesmyslné, aby se vźechny formuláøe zpracovávaly naráz v promìnných DOSu { bude nám staèit, kdy¿ tam budeme mít obsah vźech polo¿ek jednoho formuláøe. V takovém pøípadì u¿ nevystaèíme jen s mo¿- nostmi programu MNU a DOSu, ale budeme muset vytvoøit jednoduché podpùrné prográmky, které umo¿ní napøíklad vybrat z databáze jeden formuláø a hodnoty jeho polo¿ek ulo¿it do promìnných DOSu.

Z mého laického pohledu (s databázemi nemám nic spoleèného) zabezpeèuje databázový systém tøi druhy slu¿eb. Za prvé vytváøí pøítulné rozhraní mezi u¿ivatelem, který vkládá nové údaje, a vlastním databázovým souborem. To se dá vesmìs øeźit programem MNU. Za druhé umo¿- ní tisk údajù v nejrùznìjźích formátech. V tom je zase nepøekonatelný TEX nejen mo¿ností de˛novat jakékoli výstupní formáty pomocí maker, ale samozøejmì té¿ kvalitou tisku. Tøetí funkcí databázových systémù jsou nejrùznìjźí tøídící a vyhledávací algoritmy, pracující nad databázovým souborem. Aby byly tyto algoritmy dostateènì výkonné, je vìtźinou formát databázového souboru netriviální. Pokud ovźem pracujeme jen s malými databázemi, postaèí nám databázový soubor v obyèejném textovém formátu a mù¿eme si naprogramovat jednoduché vyhledávací prográmky (v Céèku se jedná o pár desítek øádkù). Mù¿eme si tak vytvoøit "na míru\ databázový systém za pomocí programu MNU a TEXu. Tento systém sice pracuje pomalu a jen s malými a ne pøíliź slo¿itými databázemi, zato komfort vkládání údajù je dostateèný a výstup na tiskárnu je bezkonkurenèní. Navíc je to celé zadarmo.

Pøíklad tohoto typu dnes nebudu uvádìt. Chystám se ale v nejbli¿- źí dobì øeźit problém vyplòování źkolních vysvìdèení za pomocí TEXu. Pøitom se vyu¿ije buï výstup z databázového systému, který má źkola u¿ zakoupený, nebo se pro vkládání údajù pou¿ije program MNU. Pokud pøi øeźení tohoto úkolu narazím na nìjaké zajímavosti, zmíním se o tom nìkdy pøíźtì na stránkách tohoto èasopisu.

Okno pro pøihláźení u¿ivatele do sítì

Na naźí katedøe pou¿íváme pro pøipojení do lokální sítì systém PC NFS, který umo¿òuje pøihláźení do sítì pouze z øádky DOSu (pøíkazem net init nebo net login. Pomocí programu MNU jsem zvýźil bezpeènost sítì i u¿ivatelský komfort pøi pøihlaźování. V této ukázce je plno "źpinavých trikù\. Kdo nemá takové postupy rád, nechż tento odstavec pøeskoèí. Také je to ukázka, která nemá nic spoleèného s TEXem. Má pouze dokumentovat dalźí mo¿né vyu¿ití programu, který se ètenáøùm dává k dispozici jako souèást CSTEXu.

Zaèneme kon˛guraèním souborem pro program MNU. Jeho název je log.mnu a zde je jeho obsah:

******* Login promtp ******* ~timeout {20, *"scrblank">0} ~mouse {65535, 0} ^1 ~param {5, 2, 72, 16, 1, 112, 30, 30, 14, 14} Pøihláźení do lokální sítì na katedøe matematiky FEL ÈVUT =========================================================

U¿ivatelské jméno (user): |# |{ "#">USER, 2}

Heslo (password):

Po pøihláźení do sítì máte k~dispozici lokální disky:

K: ... s~u¿ivatelskými soubory M: ... s~chránìným softwarem a na síż pøipojené tiskárny:

LPT1 ... jehlièková (Epson)

LPT2 ... laserová ^2 [1] ~param {26, 8, 20, 1, 0, 0, 0, 0, 0} |# |{*"trylogin [%USER%] #">0}

^10 [1] ~param {20, 14, 40, 7, 2, 78} " !! CHYBA !! " ;

Chybné pøihláźení.

Údaje nebyly vlo¿eny správnì.

Zmáèknìte Esc. ^0 [1] ~param {30, 14, 21, 3, 2, 78} " ?? Únik ?? " Zmáèknìte Esc

Celá procedura se vyvolá dávkou login.bat s tímto obsahem:

@echo off call initnet set MNU=1 :znova mnu log.mnu set MNU=10 if not exist OK.bat goto znova call OK del OK.bat

Po uvedení síżových programù do provozu (dávka initnet.bat) naskoèí program MNU na polo¿ku s èíslem 1. Zde u¿ivatel edituje své jméno. Po zmáèknutí Enter se objeví v místì pro napsání hesla èerné okénko o výźce jednoho øádku, obsahující "neviditelnou\ editovatelnou polo¿ku (s èíslem 2). Její neviditelnost je dána tím, ¿e má barevné atributy rovny nule, tj. èerný text na èerném pozadí. Tato polo¿ka musí být popsána v samostatném oknì, proto¿e barevné atributy pro polo¿ky jsou spoleèné pro celé okno; pøitom my chceme text poloøky user vidìt, zatímco password nikoli.

Toto øeźení sice nezobrazuje v místì hesla vùbec nic (tedy ani ¿ádné hvìzdièky èi ètvereèky), ale myslím si, ¿e to je spíź k dobru vìci { zvyźuje to bezpeènost u¿ivatelských hesel.

Po zadání hesla se vyvolá zevnitø (z programu MNU) dávka trylogin.bat. Tato dávka obdr¿í dva parametry. Jedním je u¿ivatelské jméno a druhým je heslo. Dávka zavolá pøihlaźovací program síżì s tìmito dvìma parametry a vytvoøí soubor OK.bat v pøípadì, ¿e bylo pøihláźení úspìźné. Proè voláme dávku zevitø programu MNU? Je to proto, ¿e informaci o obsahu hesla nejsme schopni pøedat øídicí dávce jinak, ne¿ v souborech typu envir.bat. Potulování hesel po souborech (tøeba¿e smazaných) by ale mohlo oslabit jejich bezpeènost.

Zpìtnou informaci o úspìźnosti pøihláźení zase nelze pøenést jinak, ne¿ existencí souboru. Navíc nyní musíme program MNU opustit, proto¿e v programu samotném nemù¿eme zaøídit vìtvení výpoètu závislé na existenci souboru.^4 V hlavní dávce se v pøípadì, ¿e neexistuje soubor OK.bat pøejde znova na volání programu MNU, nyní ale má výchozí polo¿ka èíslo 10. Na této polo¿ce nám program MNU vynadá a umo¿ní po klávese Esc pøihlaźovací proceduru opakovat.

Pokud je pøihláźení úspìźné, øídicí proces se ukonèí vyvoláním dávky OK.bat, která obsahuje jediný øádek ve tvaru napø. set USER=vopicka. Po ukonèení pøihlaźovací procedury máme tedy v promìnné USER podchycené u¿ivatelské jméno. To je u¿iteèné pro dalźí dávky, které mohou s touto hodnotou pracovat. Samotný PC NFS software nám takovou vìc neumo¿ní.

Pro zajímavost jeźtì uveïme, jak vypadá dávka trylogin.bat, která realizuje vlastní pøihláźení. Zde je její obsah:

@echo off if exist OK.bat del OK.bat if ‘%2==‘ exit if ‘%1==‘ exit net init %1 %2 < letter.a if errorlevel 1 exit echo set USER=%1 > OK.bat

Zde je pou¿it jeźtì jeden nehezký trik. Program net init pøi neúspìźném pøihláźení vydá zprávu typu Abort, Retry, Ignore?, pøièem¿ my nechceme, aby u¿ivatel mìl mo¿nost na tuto zprávu reagovat. Volbou Ignore by toti¿ mohl z pøihlaźování vyklouznout. Soubor letter.a, na který je pøesmìrován vstup, obsahuje písmeno a. Program net init tedy pøi neúspìźném pøihláźení reaguje, jakoby bylo øeèeno Abort, a v takovém pøípadì vrátí nenulový error kód, co¿ my v zápìtí testujeme.

4 Není to tak docela pravda; lze vyu¿ít konstrukce typu [%...] napøíklad v de˛nièním øádku okna a tím ovlivnit chování programu v závislosti na obsahu souboru. Není to ale pøíliź elegantní

Celý systém dávek je navr¿en tak, aby u¿ivatel nemìl źanci pøihláźení nijak obejít. Pøi té pøíle¿itosti podotknìme, ¿e program MNU je odolný proti kombinacím typu Ctrl-Break apod.

V kon˛guraèním souboru jsou dvì zajímavé globální de˛nice. První z nich (~timeout) øíká, ¿e po dvaceti vteøinách klidu klávesnice se vyvolá program scrblank, který zhasíná obrazovku. Takový program udìlá źikovný programátor za pár minut. Nemáte-li program tohoto typu po ruce, mù¿e poslou¿it DOSovské cls, ale toto øeźení neskrývá kurzor. ľikovný programátor se pøitom mù¿e vyøádit a udìlat z obrazovky tøeba

"toulky vesmírem\ nebo "akvárium\ apod. Velice jednoduchý program scrblank jsem zaøadil do CSTEXu 94 (jedná se o pár øádkù v jazyce C).

Druhou de˛nicí, na ni¿ bych chtìl upozornit, je ~mouse. Parametry kurzoru myźi jsou nastaveny tak, aby tento kurzor nebyl vidìt. Pøesnìji, maska AND propustí vźechno (hodnota FFFFh) a maska XOR nezmìní nic (hodnota 0000h). To je dùle¿ité, proto¿e napøíklad pøi implicitních hodnotách kurzoru myźi by źlo pohybem kurzoru v poli pro heslo demaskovat postupnì jednotlivá písmena hesla.

Nakonec jeźtì poznamenejme, ¿e lokalizace nìkterých souborù (napøíklad OK.bat) je ve skuteèných dávkách provedena samozøejmì jinde, ne¿ v aktuálním adresáøi. Pro struènost jsem tyto vìci nevypisoval. Pro vyźźí bezpeènost proti virùm a vlezlým u¿ivatelùm je navíc vźe, co se týká kon˛gurace tohoto pøihláźení, umístìno na takové èásti lokálního disku, která je zabezpeèena proti zápisu.

Závìrem

Tímto èlánkem jsem chtìl naznaèit, ¿e lze program MNU pou¿ít pøi rozlièných pøíle¿itostech. Zdaleka jsem nevyèerpal vźechny mo¿nosti programu. Pokud vás èlánek zaujal, mu¿ete si pøímo jednotlivé ukázky vyzkouźet. Vźechny byly testovány.

Pøipravuji se provést nìjaké úpravy v CSTEXu, týkající se speci˛k naźí lokální sítì. Právì proto, ¿e vźe stojí na øídicích dávkách DOSu, budou se takové zmìny dìlat celkem snadno. Do vźeho je toti¿ vidìt; nic není skryto pøed vźeteènými zásahy tzv. "MNU-in¿enýrù\, kterými se mù¿ete stát i vy. Jediné, co je skryto, je zdrojový text programu MNU (asi 1600 øádkù v jazyce C). Tento text nedám z ruky. Tím zabráním mo¿nému źíøení rùzných mutací se "zaruèenì nejlepźími\ vylepźeními.

Jeźtì poslední pøíklad pou¿ití programu MNU. Asi pøed rokem jsem zaøadil volání tohoto programu do autoexecu poèítaèe naźí paní sekretáøky. Musel jsem samozøejmì pamatovat na vźechny operace, které jsou na tomto poèítaèi provádìny { od volání jednotlivých programových celkù a¿ po archivaci souborù na diskety. Tím se mi podaøilo zcela izolovat u¿ivatelku tohoto poèítaèe od DOSovského promptu. Systém u¿ nìjakou dobu funguje a paní u¿ivatelka si nestì¿uje.

Na závìr bych chtìl popøát mnoho zdaru a trpìlivosti vźem odvá¿- livcùm, kteøí chtìjí mùj program potrápit nìjakým netriviálním zpùsobem. Bohu¿el, jazyk kon˛guraèních souborù je dosti kryptický a mo¿- nosti DOSu a programu MNU jsou dost omezené. I za tìchto omezení lze ale vytvoøit neuvìøitelné vìci.

Pokud nìkdo z vás pøijde pøi kon˛guraci TEXu na zajímavé pou¿ití programu MNU, velice mì potìźí, kdy¿ si o tom pøeètu na stránkách tohoto èasopisu.

Literatura

Kernighan, B. W. { Ritchie, D. M.: The C Programming Language, Englewood Cli¸s, Prentice-Hall 1978.

Knuth D. E.: The Art of Computer Programming, vol. I{∞, Addison Wesley, 1972{. . .

Knuth D. E.: The TEXbook, vol. A of Computers & typesetting, Addison Wesley, 1986 Olźák P.: Program MNU, Kon˛gurovatelné menu pro spouźtìní aplikací pod DOSem (mnu.tex { dokumentace zahrnutá do CSTEXu), 1993

cfg.doc, install.doc { dokumentaèní soubory k pøíkladùm pou¿ití programu MNU v CSTEXu. MS DOS: Dokumentace k systému.