TEX kontra Word

Na diskusnõÂm e-listu mensa@cs.felk.cvut.cz se nedaÂ vno objevila urcÏitaÂ vyÂmeÏna naÂ zoruÊ na teÂma, zda je lepsÏõÂ Word nebo TEX. SpraÂ vneÏ se tam dosÏlo k zaÂ veÏru, zÏe otaÂ zka je sÏpatneÏ polozÏena a zÏe se teÏzÏko daÂ srovnaÂ vat, kteryÂ softwarovyÂ prostrÏedek je lepsÏõÂ. KazÏdyÂ maÂ neÏco do sebe. Ani jaÂ v tomto prÏõÂspeÏvku tuto veÏc nerozsoudõÂm, pouze se pokusõÂm seznaÂ mit cÏtenaÂ rÏe s problematikou tohoto dilematu trochu podrobneÏji. Jako uzÏivatel TEXu a hlavneÏ jako cÏloveÏk, kteryÂ stojõÂ v cÏele vyÂvojoveÂho tyÂmu cÏeskeÂho TEXu, znaÂ m tento program do poslednõÂho detailu. Na druheÂ straneÏ musõÂm prÏiznat, zÏe jsem Word jesÏteÏ nikdy nepouzÏil. Tato pozice meÏ sice stavõÂ do situace, kdy teÏzÏko mohu o probleÂmu hovorÏit nestranneÏ, prÏesto ale asponÏ z jednoho pohledu hodneÏ zasveÏceneÏ.

ChteÏl bych prÏedeslat, zÏe acÏkoli zde mluvõÂm jmenoviteÏ o Wordu, lze na jeho mõÂsto dosadit skoro libovolnyÂ komercÏnõÂ interaktivnõÂ softwarovyÂ produkt urcÏenyÂ k formaÂ tovaÂ nõÂ textu (Ami Pro, Pagemaker, Quark apod.). Slovo Word zde pouzÏõÂvaÂ m jen proto, zÏe o neÏm zacÏala na zmõÂneÏneÂm e-listu diskuse a tento program asi znaÂ nejvõÂce uzÏivateluÊ .

HledaÂnõÂ standardu

Diskuse byla vyvolaÂ na po zaslaÂ nõÂ jisteÂho prÏõÂspeÏvku do tohoto listu ve Wordu a otevrÏenou otaÂ zkou, zda formaÂ t tohoto programu je vhodnyÂm standardem pro zasõÂlaÂ nõÂ informacõÂ do Internetu e-posÏtou. Touto otaÂ zkou se maÂ smysl zabyÂvat azÏ tehdy, kdy naÂ m nevystacÏõÂ k vyjaÂ drÏenõÂ mysÏlenek v e-posÏteÏ prostyÂ text a chceme nasÏe sdeÏlenõÂ zduÊ raznit neÏkteryÂmi formaÂ tovacõÂmi prvky, naprÏõÂklad volbou põÂsma pro urcÏiteÂ uÂ seky textu. Nebo prosteÏ chceme zaslat jizÏ formaÂ tovanyÂ dokument. Zde se muÊ zÏe staÂ t formaÂ t Wordu standardem ve spolecÏenstvõÂ lidõÂ, kterÏõÂ pouzÏõÂvajõÂ jedinyÂ operacÏnõÂ systeÂm MS Windows jedineÂ konkreÂtnõÂ verze a vsÏichni na neÏm majõÂ MS Word jedineÂ konkreÂtnõÂ verze. Toto spolecÏenstvõÂ lidõÂ se ovsÏem diametraÂ lneÏ lisÏõÂ od vsÏech lidõÂ, kterÏõÂ pouzÏõÂvajõÂ Internet a dõÂvajõÂ se naprÏõÂklad do diskusnõÂch skupin (jakyÂmi je trÏeba mensa) prostrÏednictvõÂm net news. Jen cÏaÂ st teÏchto lidõÂ pouzÏõÂvaÂ operacÏnõÂ systeÂm MS Windows konkreÂtnõÂ verze, kteryÂ jedinyÂ je zÏivnou puÊ dou pro MS Word konkreÂtnõÂ verze. JaÂ osobneÏ pracuji prÏedevsÏõÂm s UNIXovyÂmi graőckyÂmi terminaÂ ly a podle slozÏenõÂ InternetoveÂ komunity je zcela zrÏejmeÂ, zÏe podobnyÂch uzÏivateluÊ je pomeÏrneÏ dost.

ZabyÂvejme se chvõÂli otaÂ zkou, zda je formaÂ t MS Wordu prÏenositelnyÂ do jineÂho operacÏnõÂho systeÂmu. PrÏedstavme si, zÏe by mohl existovat prohlõÂzÏecÏ tohoto formaÂ tu trÏeba pro UNIXy. Neexistuje. ProcÏ? ProtozÏe formaÂ t Wordu obsahuje v sobeÏ pouze odkazy na fonty, ktereÂ jsou instalovaÂ ny v uzÏivateloveÏ operacÏnõÂm systeÂmu, prÏicÏemzÏ algoritmy pro vykreslenõÂ znakuÊ z teÏchto fontuÊ chybeÏjõÂ. TakovyÂ dokument je zpracovatelnyÂ pak jen na takoveÂm systeÂmu, kde jsou vsÏechny pouzÏiteÂ fonty instalovaneÂ. BohuzÏel, v prostrÏedõÂ MS Windows se rozsÏõÂrÏil formaÂ t fontuÊ TrueType, kteryÂ nemaÂ v UNIXoveÂm sveÏteÏ obdoby. MozÏnaÂ , zÏe naÂ vrhaÂ rÏi ostatnõÂch operacÏnõÂch systeÂmuÊ pochopili, zÏe formaÂ t őrmy Adobe Type1 skryÂvaÂ daleko veÏtsÏõÂ mozÏnosti a odmõÂtli se formaÂ tem TrueType zabyÂvat. MozÏnaÂ se za tõÂm skryÂvaÂ i neÏjakaÂ obchodnõÂ politika. DuÊ sledkem toho ale je, zÏe sady fontuÊ , uzÏõÂvanyÂch v systeÂmu MS Windows, nemajõÂ v jinyÂch operacÏnõÂch systeÂmech obdobu. NavõÂc zaÂ lezÏõÂ i na koÂdovaÂ nõÂ fontuÊ . CÏ eskeÂ dokumenty Wordu jsou vyÂhradneÏ koÂdovaÂ ny v CP1250, cozÏ je koÂdovaÂ nõÂ, ktereÂ neprÏekracÏuje hranice jednoho operacÏnõÂho syteÂmu. Mimo tento systeÂm je tedy zmõÂneÏnyÂ dokument obtõÂzÏneÏ desÏifrovatelnyÂ.

NeÏkdo z diskutujõÂcõÂch uvedl, zÏe novaÂ verze Wordu umõÂ do dokumentu prÏibalit pouzÏiteÂ fonty. To je stejneÏ na nic, pokud formaÂ t teÏchto fontuÊ nenõÂ operacÏnõÂm systeÂmem prÏõÂjemce podporovaÂ n. NavõÂc se tato vlastnost tyÂkaÂ azÏ nejnoveÏjsÏõÂ verze a muÊ zÏe tedy v soucÏasneÂ dobeÏ byÂt zdrojem nekompatibility i mezi uzÏivateli Wordu ruÊ znyÂch verzõÂ.

UkaÂ zal jsem, zÏe zaslat prÏõÂspeÏvek ve Wordu do Internetu neurcÏiteÂ skupineÏ lidõÂ je stejnyÂ masochismus, jako poslat binaÂ rnõÂ dvi soubor, kteryÂ je vyÂstupem TEXu. StejnyÂ v tom smyslu, zÏe dvi soubor maÂ rovneÏzÏ pouze odkazy na pouzÏiteÂ fonty a prÏedpoklaÂ daÂ se, zÏe prÏõÂjemce maÂ TEXovou instalaci v nõÂzÏ tyto fonty budou. OvsÏem on je to masochismus jesÏteÏ veÏtsÏõÂ. Onu instalaci TEXu totizÏ muÊ zÏe prÏõÂjemce mõÂt na libovolneÂm operacÏnõÂm systeÂmu. V prÏõÂpadeÏ, zÏe se pouzÏije standardnõÂ sada fontuÊ CM (kteraÂ je implicitneÏ soucÏaÂ stõÂ kazÏdeÂ TEXoveÂ instalace), pak nejsou s tõÂm dvi na celeÂm sveÏteÏ zÏaÂ dneÂ probleÂmy a cÏeskyÂ text je zobrazitelnyÂ a tisknutelnyÂ trÏeba v Sydney. ZÏaÂ dnou cÏeskou lokalizaci prÏõÂjemce nemusõÂ mõÂt. Tato mozÏnost je postavena na schopnosti TEXoveÂ instalace na uÂ rovni postprocesingu v prÏõÂpadeÏ nutnosti automaticky sestavovat slozÏeneÂ znaky z jednotlivyÂch elementuÊ (naprÏõÂklad haÂ cÏek a põÂsmeno).

PrÏesto uzÏivateleÂ TEXu takoveÂ veÏci, jako zasõÂlaÂ nõÂ dvi do e-listuÊ , nedeÏlajõÂ. ProcÏ? VeÏdõÂ, zÏe TEX nenõÂ jedinyÂ mozÏnyÂ prostrÏedek, kteryÂ majõÂ urcÏiteÏ vsÏichni. Jak to, zÏe se tak cÏasto setkaÂ vaÂ me s WordovyÂmi dokumenty? ZrÏejmeÏ uzÏivateleÂ Wordu nabyli dojmu, zÏe to je prostrÏedek, kteryÂ musõÂ mõÂt kazÏdyÂ. Kladou nespraÂ vneÂ rovnõÂtko: pocÏõÂtacÏ = PC = MS Windows a tõÂm dokazujõÂ svoji omezenost. Nebo netoleranci. Zde tedy spatrÏuji i rozdõÂl ve zpuÊ sobu mysÏlenõÂ teÏchto dvou skupin uzÏivateluÊ . ProcÏ? ProtozÏe technickeÂ podrobnosti jsou prÏed uzÏivatelem Wordu dobrÏe skryty a to vytvaÂ rÏõÂ iluzi, zÏe vsÏechno je jednoducheÂ. Na druheÂ straneÏ uzÏivatel TEXu veÏtsÏinou urcÏitou technickou prÏedstavu o veÏci maÂ .

Pokud se uzÏivatel TEXu rozhodne poslat neÏco TEXoveÂho do e-listu, je to text, kteryÂ stojõÂ na vstupnõÂ straneÏ TEXu a kteryÂ je cÏitelnyÂ beÏzÏnyÂmi editory textovyÂch souboruÊ . Pravda, obcÏas se tam vyskytne neÏjakaÂ znacÏka, kteraÂ muÊ zÏe byÂt pro cizince tajemnaÂ . OvsÏem v prÏõÂpadeÏ hladkeÂho textu (cozÏ je veÏtsÏina textuÊ trÏeba v tomto cÏasopise) autor potrÏebuje nanejvyÂsÏ vyjaÂ drÏit, zÏe je neÏjakyÂ text v \uv{cÏeskyÂch uvozovkaÂch} a neÏco zduÊ raznõÂ {\it kurzõÂvou}. VõÂce znacÏek, nezÏ praÂ veÏ zde prÏedvedeneÂ, pro hladkyÂ text nepotrÏebuje. Odstavce oddeÏluje praÂ zdnyÂm rÏaÂ dkem, na cozÏ je uzÏ zvyklyÂ z e-posÏty. TakovyÂ text muÊ zÏe cÏõÂst urcÏiteÏ kazÏdyÂ, i ten, kdo si jej nemaÂ zrovna mozÏnost zpracovat TEXem.

Ani takovyÂ formaÂ t nenõÂ ovsÏem zÏaÂ dnyÂm standardem, a proto se vrat’me k puÊ vodnõÂ otaÂ zce, jak vypadajõÂ standardnõÂ formaÂ ty prezentace textuÊ na Internetu. UzÏivateleÂ prÏistupujõÂ k nestandardnõÂm formaÂ tuÊ m hlavneÏ proto, zÏe chteÏjõÂ zachovat źhaÂ cÏky a cÏaÂ rkył. Pokud komunikujõÂ se skupinou lidõÂ, kde vsÏichni pouzÏõÂvajõÂ program na posÏtu se schopnostõÂ zpracovat dokumenty podle standardu MIME, pak by akcenty nemeÏly byÂt probleÂmem. VeÏc pak nenõÂ zaÂ vislaÂ na operacÏnõÂm systeÂmu. Pro koÂdovaÂ nõÂ se pouzÏõÂvaÂ ISO 8859-2 rozepsaneÂ pomocõÂ hexa koÂduÊ do źASCII 7 bitł (nutneÂ pro bezpecÏnyÂ transport staryÂmi posÏtovnõÂmi servery). Jde tedy jen o spraÂ vnou konőguraci programu, kteryÂ manipuluje s posÏtou na straneÏ uzÏivatele.

Pro zaslaÂ nõÂ informace do diskusnõÂho listu veÏtsÏõÂ skupineÏ lidõÂ je bohuzÏel trÏeba smõÂrÏit se s tõÂm, zÏe nepouzivame hacky a carky. AcÏkoli se muÊ zÏe zdaÂ t, zÏe na naÂ s dyÂchaÂ pocÏõÂtacÏovyÂ praveÏk, podstatneÏ duÊ lezÏiteÏjsÏõÂ je, aby zpraÂ vu mohli cÏõÂst vsÏichni. TrÏeba i ti uzÏivateleÂ, kterÏõÂ momentaÂ lneÏ jsou na cestaÂ ch v zahranicÏõÂ a pro prÏipojenõÂ do Internetu jsou vdeÏcÏni i za sedmibitovyÂ textovyÂ terminaÂ l.

Chceme-li prezentovat uzÏ formaÂ tovanyÂ text, pak doporucÏuji pouzÏõÂt Post- Script nebo PDF (viz nõÂzÏe). Chceme-li prezentovat text s formaÂ tovacõÂmi informacemi, ale k mozÏneÂmu doplneÏnõÂ prÏõÂjemcem (naprÏõÂklad ruÊ zneÂ dotaznõÂky), pak doporucÏuji pouzÏõÂt formaÂ t html. Ony dotaznõÂky (ruÊ zneÂ grantoveÂ prÏihlaÂ sÏky apod.) by se daly udeÏlat na uÂ rovni WWW serveru a CGI scriptuÊ , pokud porÏaÂ dajõÂcõÂ organizace maÂ sÏikovneÂho web mastera. PrÏitom Netscape cÏi jineÂ prohlõÂzÏecÏe html naÂ m beÏhajõÂ na vsÏech dostupnyÂch operacÏnõÂch systeÂmech.

PostScript je formaÂ t pro graőckyÂ popis strany, kteryÂ je nezaÂ vislyÂ na pouzÏiteÂm operacÏnõÂm systeÂmu a vyÂstupnõÂm zarÏõÂzenõÂ. DrazÏsÏõÂ vyÂstupnõÂ zarÏõÂzenõÂ majõÂ PostScriptovyÂ RIP (raster image procesor) zabudovanyÂ jako svou soucÏaÂ st. Pokud na to nemaÂ me, muÊ zÏeme pouzÏõÂt volneÏ dostupnyÂ (public domain) program Ghostsript, kteryÂ implementuje RIP do pocÏõÂtacÏe a je instalovatelnyÂ na libovolneÂm operacÏnõÂm systeÂmu. PouzÏitõÂm Ghostscriptu si muÊ zÏeme teÂzÏ PostScriptovyÂ soubor prohlõÂzÏet v graőckeÂm okeÂnku na obrazovce pocÏõÂtacÏe. PostScript je de facto standard pro profesionaÂ lnõÂ zpracovaÂ nõÂ sazby a popisuje uÂ plnyÂ vzhled strany. Byl vyvinut őrmou Adobe v roce 1985. PouzÏiteÂ fonty jsou v PostScriptoveÂm souboru zahrnuty. PrÏõÂjemce si muÊ zÏe PostScriptovyÂ dokument prohleÂdnout naprÏõÂklad Ghostscriptem na libovolneÂm operacÏnõÂm systeÂmu. KoÂdovaÂ nõÂ dokumentu je shodneÂ s koÂdovaÂ nõÂm prÏibalenyÂch fontuÊ a nemusõÂ mõÂt nic spolecÏneÂho s koÂdovaÂ nõÂm fontuÊ systeÂmu.

PostScriptovyÂ soubor obsahuje instrukce zapsaneÂ jen sedmibitovyÂmi znaky, takzÏe jej muÊ zÏeme prÏidat k dopisu bez dalsÏõÂho komplikovaneÂho źbalenõÂł. PosÏtovnõÂ servery naÂ m dokument neznicÏõÂ. ProtozÏe je ale takovyÂ soubor pomeÏrneÏ rozsaÂ hlyÂ a puÊ vodnõÂ text je v neÏm velmi sÏpatneÏ cÏitelnyÂ, nenõÂ vhodneÂ zasõÂlat jej do diskusnõÂch skupin. VyspeÏleÂ chovaÂ nõÂ je poznat podle toho, zÏe prÏispeÏvatel napõÂsÏe, zÏe informace zhruba pojednaÂ vaÂ o tom cÏi onom a zaÂ jemce ji muÊ zÏe v podrobneÏjsÏõÂ podobeÏ zõÂskat na URL ftp://muj.server.cz/pub/tam/info.ps.

PDF (portable document format) je rovneÏzÏ formaÂ t vyvinutyÂ őrmou Adobe. DoplnÏ uje (zhruba rÏecÏeno) PostScript o hypertextoveÂ mozÏnosti. Firma Adobe nabõÂzõÂ zdarma prohlõÂzÏecÏ tohoto formaÂ tu Acroreader, kteryÂ je instalovatelnyÂ v libovolneÂm operacÏnõÂm syteÂmu.

UvedeneÂ formaÂ ty jsou skutecÏneÏ deőnovaÂ ny jako standard, tj. s cõÂlem udrzÏet tento formaÂ t beze zmeÏn i v budoucnosti. Jsou to formaÂ ty, ve kteryÂch lze archivovat informace pro prÏõÂsÏtõÂ generace. Velmi vyÂjimecÏneÏ se provaÂ dõÂ zmeÏny formaÂ tu, ovsÏem vzÏdy zachovaÂ vajõÂcõÂ kompatibilitu puÊ vodnõÂch dokumentuÊ . NaprÏõÂklad poslednõÂ a zatõÂm jedineÂ rozsÏõÂrÏenõÂ PostScriptu (smeÏrem k barvaÂ m) bylo provedeno v roce 1991 (tzv. level 2) a tato verze PostScriptu samozrÏejmeÏ umõÂ zpracovat puÊ vodnõÂ level 1 (dokumenty z roku 1985). Na druheÂ straneÏ ze zkusÏenosti võÂme, zÏe formaÂ ty navrzÏeneÂ pro provoz konkreÂtnõÂ verze konkreÂtnõÂho editoru jsou cÏasoveÏ velmi pomõÂjivaÂ zaÂ lezÏitost.

KdyzÏ se podõÂvaÂ te naprÏõÂklad na moji www straÂ nku, zjistõÂte, zÏe vystavuji sveÂ cÏlaÂ nky a knihy vesmeÏs ve trÏech formaÂ tech: TEX, PostScript a PDF. Ani v jednom prÏõÂpadeÏ tõÂm nezvyÂhodnÏ uji uzÏivatele jednoho operacÏnõÂho systeÂmu proti jinyÂm. Ani v jednom prÏõÂpadeÏ tõÂm nenutõÂm uzÏivatele kupovat k prohleÂdnutõÂ dokumentu komercÏnõÂ softwarovyÂ produkt.

DomnõÂvaÂ m se, zÏe acÏkoli se nestal vstupnõÂ formaÂ t TEXu rozsÏõÂrÏenyÂm standardem, je to asi jedinyÂ mozÏnyÂ formaÂ t, ve ktereÂm lze archivovat dokumenty pro pouzÏitõÂ za deset a võÂce let. Pod pojmem źpouzÏitõÂł nynõÂ nemyslõÂm jen jejich prohleÂdnutõÂ a vytisÏteÏnõÂ (na to by stacÏil i PostScript), ale i prÏõÂpadnou zmeÏnu formaÂ tovaÂ nõÂ a uÂ pravy textu, pokud budeme neÏkdy v budoucnu chtõÂt. StacÏõÂ se podõÂvat do minulosti. TEX pracuje jizÏ od roku 1978 a dokumenty vytvorÏeneÂ v teÂ dobeÏ lze dnes zpracovat zcela stejneÏ. Takovou devatenaÂ ctiletou konstantu bychom ve sveÏteÏ pocÏõÂtacÏuÊ asi teÏzÏko hledali. NavõÂc autor TEXu tento projekt v roce 1989 zcela zmrazil a dal tõÂm zaÂ ruky, zÏe se naveÏky bude TEX chovat stejneÏ, jako dnes. NemaÂ m tedy obavu o sveÂ knihy a cÏlaÂ nky, pokud se neÏkdy na staraÂ kolena rozhodnu proveÂst jejich reedici.

Dostupnost softwaru

TEX je program vytvorÏenyÂ v raÂ mci staÂ tnõÂho projektu na StanfordoveÏ univerziteÏ a je k dispozici zdarma pro obecneÂ pouzÏitõÂ. Autor Donald Knuth jej prÏedal verÏejnosti ve formeÏ võÂce nezÏ megoveÂho souboru tex.web, kteryÂ obsahuje vsÏechny algoritmy TEXu soucÏasneÏ s jejich podrobnou dokumentacõÂ. TakeÂ dal k dispozici naÂ stroje na zpracovaÂ nõÂ tohoto souboru v libovolneÂm operacÏnõÂm systeÂmu a neÏktereÂ dalsÏõÂ podpuÊ rneÂ programy. VyÂsledkem zpracovaÂ nõÂ souboru

tex.web je spustitelnyÂ program TEX pro konkreÂtnõÂ operacÏnõÂ systeÂm. Mimoto

lze informace z tex.web zpracovat TEXem a zõÂskat tak peÏtisetstraÂ nkovou knihu obsahujõÂcõÂ vsÏechny algoritmy TEXu vyjaÂ drÏeneÂ v metajazyku WEB a navõÂc velmi duÊ kladneÏ dokumentovaneÂ.

K dispozici jsou i manuaÂ ly k TEXu z Knuthovy peÏtidõÂlneÂ monograőe Computers & Typesetting. NejpodstatneÏjsÏõÂ je zrÏejmeÏ prvnõÂ dõÂl, kteryÂ Knuth nazval The TEXbook a kteryÂ je zcela dostacÏujõÂcõÂ i pro uzÏivatele, kteryÂ nechce cÏõÂst zdrojovyÂ text TEXu. MnohyÂm uzÏivateluÊ m i tato kniha prÏeteÂkaÂ prÏes hlavu, a proto se vyrojilo plno dalsÏõÂch publikacõÂ ruÊ znyÂch autoruÊ typu źzacÏõÂnaÂ me s...ł.

Implementaci tex.web pro danyÂ operacÏnõÂ systeÂm deÏlajõÂ bud’ komercÏnõÂ őrmy (ktereÂ z hlediska pomeÏrneÏ nõÂzkeÂ poptaÂ vky a vysokeÂ konkurence z univerzit z toho moc neproőtujõÂ), nebo nadsÏenci na univerzitaÂ ch. Ti druzõÂ po vzoru sveÂho vzoru (Knutha) daÂ vajõÂ sveÂ vyÂsledky lidem zdarma. Mezi nejvõÂce rozsÏõÂrÏeneÂ implementace patrÏõÂ Berryho web2c pro vsÏechny rozmaniteÂ UNIXy i jineÂ operacÏnõÂ systeÂmy, ktereÂ majõÂ rozumnyÂ prÏekladacÏ jazyka C. DaÂ le uved’me MattesuÊ v emTEX pro OS/2 a DOS. Mattes dodaÂ vaÂ TEX uzÏ ve spustitelneÂ podobeÏ *.exe spolecÏneÏ se sadou dalsÏõÂch naÂ strojuÊ pro TEXovaÂ nõÂ (prohlõÂzÏecÏe dvi, programy pro tisk apod.). VsÏechny tyto veÏci jsou soucÏaÂ stõÂ tzv. CTAN (Comprehensive TEX Archive Network), cozÏ je systeÂm ftp zrcadel po celeÂm sveÏteÏ, kteryÂ nabõÂzõÂ verÏejnyÂ TEXovyÂ software. Ten v dnesÏnõÂ dobeÏ dosahuje sumaÂ rneÏ trÏi gigabajty informacõÂ.

Po celeÂm sveÏteÏ existuje plno diskusnõÂch e-listuÊ zameÏrÏenyÂch k TEXu. Tam mohou uzÏivateleÂ hledat radu. Na teÏchto e-listech jsou prÏipojeni odbornõÂci, kterÏõÂ TEX implementujõÂ do jednotlivyÂch vyÂpocÏetnõÂch prostrÏedõÂ, takzÏe se uzÏivateluÊ m dostaÂ vaÂ rady skutecÏneÏ fundovaneÂ.

Dostupnost komercÏnõÂho software a duÊ kladnyÂch manuaÂ luÊ k teÏmto produktuÊ m, ze kteryÂch by se cÏloveÏk dozveÏdeÏl jak to funguje a ne jen co se maÂ deÏlat, nebudu radeÏji komentovat a srovnaÂ nõÂ si udeÏlaÂ kazÏdyÂ saÂ m. JisteÏ se teÂzÏ mnozõÂ cÏtenaÂ rÏi setkali se servisem, kdy zprostrÏedkujõÂcõÂ őrma vysÏle k uzÏivateli raÂ doby źodbornõÂkał, za ktereÂho uÂ cÏtuje nekrÏest’anskeÂ penõÂze a kteryÂ mnohdy võÂ mõÂnÏ , nezÏ jen trochu poucÏeneÏjsÏõÂ uzÏivatel.

DaÂvkovyÂ kontra interaktivnõÂ zpuÊ sob manipulace se sazbou

TEX samotnyÂ je program, na jehozÏ vstupnõÂ straneÏ je soubor prÏipravenyÂ v urcÏiteÂ notaci nejcÏasteÏji textovyÂm editorem a na vyÂstupnõÂ straneÏ je uÂ plnaÂ informace o vzhledu sazby nezaÂ vislaÂ na vyÂstupnõÂm zarÏõÂzenõÂ (tzv. dvi). Provoz TEXu je tedy postaven na daÂ vkoveÂm zpuÊ sobu zpracovaÂ nõÂ. PrÏipravõÂme vstupnõÂ soubor, zpracujeme TEXem a prohleÂdneme vyÂslednou sazbu. Pak upravõÂme vstupnõÂ soubor a vsÏe se opakuje.

ZpuÊ sob, s jakyÂm komfortem tuto cÏinnost provozujeme, zaÂ lezÏõÂ jednak na vyÂkonnosti hardware, daÂ le na schopnostech pouzÏiteÂho operacÏnõÂho systeÂmu a v neposlednõÂ rÏadeÏ na vlastnõÂ implementaci TEXu. NenõÂ vyloucÏeno, zÏe uzÏivatel bude pracovat s aplikacõÂ, ve ktereÂ muÊ zÏe interaktivneÏ realizovat svaÂ prÏaÂ nõÂ o vzhledu sazby pomocõÂ mysÏi, prÏicÏemzÏ tato aplikace bude mõÂt tlacÏõÂtko s oznacÏenõÂm rÏekneÏme źveÏrnyÂ naÂ hledł. Po pouzÏitõÂ tohoto tlacÏõÂtka ulozÏõÂ aplikace dokument ve tvaru vstupnõÂho souboru pro TEX, spustõÂ TEX a nakonec aktualizuje prohlõÂzÏecÏ dvi. UzÏivatel uvidõÂ ve vedlejsÏõÂm okeÂnku toteÂzÏ, ovsÏem rozmõÂsteÏnõÂ sazby je nynõÂ naprosto prÏesneÏ takoveÂ, jak to bude vypadat na tiskaÂ rneÏ. UzÏivatel pak muÊ zÏe pokracÏovat daÂ l v praÂ ci ve sveÂ interaktivnõÂ aplikaci. Ve verÏejneÏ dostupnyÂch implementacõÂch TEXu se takovaÂ aplikace nedodaÂ vaÂ , nicmeÂneÏ naprÏõÂklad LyX pro UNIXy je volneÏ dostupnyÂm experimentem tohoto druhu. ZatõÂm bohuzÏel ne zcela dotazÏen. UzÏivateleÂ TEXu takoveÂ interaktivnõÂ naÂ stroje veÏtsÏinou nepouzÏõÂvajõÂ a ani po nich moc nevolajõÂ. RadeÏji pracujõÂ s źholyÂmł vstupnõÂm textem, protozÏe si nenechajõÂ ujõÂt mozÏnost sahat prÏõÂmo na paÂ ky, ktereÂ ovlaÂ - dajõÂ sazbu. Na prvnõÂ pohled zajõÂmavyÂ uzÏivatelskyÂ polsÏtaÂ rÏ jim jenom braÂ nõÂ ve vyjadrÏovacõÂch mozÏnostech.

OtaÂ zka, zda zvolit interaktivnõÂ nebo daÂ vkovyÂ zpuÊ sob prÏõÂpravy sazby, vyplyÂvaÂ cÏasto z celkoveÂho prÏõÂstupu uzÏivatele k pocÏõÂtacÏi. Tomu uzÏivateli, kteryÂ se nesÏtõÂtõÂ slova algoritmus a kteryÂ neÏkdy v zÏivoteÏ programoval, muÊ zÏe daÂ vkovyÂ prÏõÂstup ovlaÂ daÂ nõÂ sazby prÏipadat prÏirozenyÂ. OstatnõÂm uzÏivateluÊ m, k jejichzÏ rukaÂ m se pocÏõÂtacÏe po heslem źpocÏõÂtacÏ nenõÂ nic slozÏiteÏjsÏõÂho nezÏ raÂ dio nebo automatickaÂ pracÏkał dostaly do rukou v poslednõÂch letech, je samozrÏejmeÏ daÂ vkovyÂ zpuÊ sob uvazÏovaÂ nõÂ zcela neprÏirozenyÂ. PrÏipadaÂ jim, zÏe pocÏõÂtacÏ musõÂ na jejich uÂ kony reagovat okamzÏiteÏ jako to raÂ dio. I na chyby ocÏekaÂ vajõÂ okamzÏitou reakci, naprÏõÂklad houknutõÂ. JinaÂ je situace, kdyzÏ zapisujeme neÏjakeÂ informace pro program do souboru. Ono zpozÏdeÏnõÂ, nezÏ se tento program spustõÂ a vyjdou najevo nasÏe chyby, muÊ zÏe byÂt pro mnoheÂ psychicky neuÂ nosneÂ. To je celkem pochopitelneÂ a nechci zde proto zpochybnÏ ovat vyÂhody interaktivnõÂho prÏõÂstupu.

Nikam nevedly diskuse, zda je uÂ cÏelneÏjsÏõÂ daÂ vkovyÂ nebo interaktivnõÂ prÏõÂstup k sazbeÏ, kteryÂ se na e-listu mensy rozvaÂ deÏl do otaÂ zek, prÏi ktereÂm rezÏimu pouzÏijeme meÂneÏ uÂ hozuÊ , prÏi ktereÂm rezÏimu je rychleji k dispozici mnozÏina informacõÂ, kteraÂ naÂ s vede k dalsÏõÂm krokuÊ m, jak snadno je tato mnozÏina informacõÂ zapamatovatelnaÂ , prÏi ktereÂm rezÏimu muÊ zÏe pracovat laik apod. ObeÏ strany zjistily, zÏe pocÏet uÂ hozuÊ lze zkracovat klaÂ vesovyÂmi zkratkami (v dobreÂm textoveÂm editoru vstupnõÂho souboru pro TEX velmi pruzÏneÏ konőgurovatelnyÂmi) a zÏe nabõÂdky dalsÏõÂch mozÏnostõÂ v on-line źmenuł je jedna veÏc, knihy roztahaneÂ po stole vedle pocÏõÂtacÏe druhaÂ a tyteÂzÏ knihy prÏevedeneÂ do elektronickeÂ a hypertextoveÂ podoby veÏc trÏetõÂ. Tak, jako neÏkdo maÂ dobrou pameÏt’źna slovõÂcÏkał a leÂpe se mu pracuje s knihou a programovacõÂm jazykem, jinyÂ muÊ zÏe mõÂt pameÏt’ źna obraÂ zkył a leÂpe se mu orientuje v obraÂ zkovyÂch nabõÂdkaÂ ch interaktivnõÂch programuÊ . Tyto dveÏ skupiny lidõÂ by k vuÊ li tomu nemeÏli mezi sebou vyhlasÏovat vaÂ lku.

Pokud laika naucÏõÂme pouzÏõÂvat vyÂsÏe zmõÂneÏneÂ dveÏ znacÏky (\uv a \it) a nechaÂ me ho prÏipravit text pro hladkou sazbu, pak text dokaÂ zÏe odevzdat v porÏaÂ dku. K dalsÏõÂmu formaÂ tovaÂ nõÂ ovsÏem musõÂ prÏistoupit odbornõÂk. Za vyÂhodu bych povazÏoval, zÏe je mozÏno prÏi vhodneÂ deÏlbeÏ praÂ ce oprostit autora textu od starostõÂ nad formou a muÊ zÏe se plneÏ veÏnovat jen obsahu sveÂho dõÂla. ProbleÂmy s formou komplikujõÂ mnoha autoruÊ m praÂ ci a jsou prÏitom cÏasto zhola zbytecÏneÂ, protozÏe autoruÊ v text nakonec byÂvaÂ stejneÏ prÏeformaÂ tovaÂ n v jineÂm prostrÏedku, nezÏ je editor, ve ktereÂm autor sveÂ dõÂlo prÏipravoval.

What You See Is What You Get

V souvislosti s interaktivnõÂ uÂ pravou sazby se cÏasto pouzÏõÂvaÂ zkratka WY- SIWYG. Naopak o programech, ktereÂ zpracovaÂ vajõÂ sazbu daÂ vkovyÂm zpuÊ sobem se tvrdõÂ, zÏe nejsou WYSIWYG. Vzhledem k tomu, zÏe tato zkratka znamenaÂ źco vidõÂsÏ to dostanesÏł, je tato terminologie velmi jemneÏ rÏecÏeno neprÏesnaÂ . V TEXoveÂ instalaci si mohu prohleÂdnout vyÂsledneÂ dvi na obrazovce a vidõÂm prÏesneÏ to, co dostanu na tiskaÂ rneÏ. NaÂ hled je v prÏõÂpadeÏ sazby naprosto veÏrnyÂ a k dalsÏõÂm źprÏekvapenõÂmł nemuÊ zÏe z technologickyÂch duÊ voduÊ dojõÂt. Na druheÂ straneÏ pracovnõÂ plocha interaktivnõÂch programuÊ sice nabõÂzõÂ pruzÏneÏ opracovatelnyÂ naÂ - hled, ale maÂ m reference od mnoha uzÏivateluÊ , zÏe se cÏasto po vytisÏteÏnõÂ nestacÏõÂ divit, co vlastneÏ prÏed tõÂm videÏli na obrazovce.

ZrÏejmeÏ se tedy tou zkratkou mõÂnõÂ, zÏe nelze prÏõÂmo v naÂ hledu deÏlat opravy a zmeÏny. Ano, v TEXoveÂ instalaci pracujeme ve vedlejsÏõÂm okeÂnku, kde trÏeba programujeme sazbu. Pokud maÂ me dosti rychlyÂ pocÏõÂtacÏ, pak po zpracovaÂ nõÂ nasÏeho koÂdu na pozadõÂ TEXem vidõÂme v naÂ hledu provedeneÂ zmeÏny prakticky okamzÏiteÏ. TakzÏe vlastneÏ deÏlaÂ me v naÂ hledu zmeÏny, jen ne prÏõÂmo zaÂ sahem do okeÂnka tohoto naÂ hledu.

Pojem WYSIWYG se tedy asi pouzÏõÂvaÂ v souvislosti s tõÂm, jak prÏipravuje text pro sazbu autor. OvsÏem prÏed chvõÂli jsme zmõÂnili, zÏe autora muÊ zÏe starost o formu jenom zdrzÏovat a zÏe nakonec bude jeho dõÂlo zpracovaÂ no v jineÂm prostrÏedku, nezÏ saÂ m pouzÏõÂvaÂ . TakzÏe to, co vidõÂ, zdaleka nenõÂ to, co dostane po typograőckeÂm a knizÏnõÂm zpracovaÂ nõÂ.

NedoporucÏuji tedy pouzÏõÂvat pojem WYSIWYG, protozÏe v neÏm mnoheÂ interaktivnõÂ programy na celeÂ cÏaÂ rÏe prohraÂ vajõÂ. RadeÏji se drzÏme oznacÏenõÂ interaktivnõÂ a daÂ vkovyÂ zpuÊ sob zpracovaÂ nõÂ sazby.

UzÏivatelskaÂ prÏõÂtulnost

Program TEX samotnyÂ nerÏesÏõÂ probleÂm uzÏivatelskeÂ prÏõÂtulnosti vuÊ bec. V urcÏiteÂm smyslu se s probleÂmem potyÂkajõÂ konkreÂtnõÂ TEXoveÂ implementace, ktereÂ mohou vychaÂ zet z vyÂhod pouzÏiteÂho operacÏnõÂho systeÂmu (graőckeÂ rozhranõÂ, cÏleneÏnõÂ naÂ poveÏd, multitasking apod.). Proto je trÏeba v teÂto veÏci duÊ sledneÏ rozlisÏovat mezi pojmy TEX a konkreÂtnõÂ TEXovaÂ implementace.

Na druheÂ straneÏ programy s interaktivnõÂm zpuÊ sobem zpracovaÂ nõÂ majõÂ uzÏivatelskou prÏõÂtulnost ve sveÂm popisu praÂ ce. S jakyÂm uÂ speÏchem se s tõÂm vyrovnajõÂ zaÂ lezÏõÂ na tom ktereÂm z nich.

MozÏnosti a ŕexibilita

Program TEX se veÏnuje jedineÂmu uÂ kolu, kteryÂ by se dal z pohledu interaktivnõÂch prostrÏedkuÊ charakterizovat jako źnaleÂvaÂ nõÂ textu do sazbył. Tuto cÏinnost vykonaÂ vaÂ dobrÏe a nemaÂ v nõÂ daleko sÏiroko konkurenci. Byl navrzÏen tak, aby vyÂslednaÂ kvalita sazby byla co nejlepsÏõÂ. NaprÏõÂklad algoritmus rÏaÂ dkoveÂho zlomu, kteryÂ hledaÂ nõÂm minima jisteÂ cenoveÂ funkce rÏesÏõÂ co nejlepsÏõÂ rozvrzÏenõÂ odstavce jako celku, nemaÂ v mnoha konkurencÏnõÂch programech obdobu. Mezi dalsÏõÂ prÏednosti bych uvedl automatickou tvorbu ligatur a kerning podle informacõÂ ve fontu a zcela neprÏekonaneÂ algoritmy na matematickou sazbu.

InteraktivnõÂ systeÂmy veÏtsÏinou majõÂ svuÊ j cõÂl stanoven sÏõÂrÏeji, takzÏe probleÂm źnaleÂvaÂ nõÂ textu do sazbył je jen dõÂlcÏõÂ probleÂm. Podle toho taky cÏasto vypadaÂ kvalita vyÂsledku. Tyto systeÂmy totizÏ nemohou do uvedeneÂho dõÂlcÏõÂho probleÂmu investovat prÏõÂlisÏ mnoho soőstikovanyÂch algoritmuÊ , protozÏe by se ztratila vyÂhoda interaktivnõÂho ovlaÂ daÂ nõÂ. UzÏivatel by musel na kazÏdou zmeÏnu v textu cÏekat neuÂ meÏrneÏ dlouho.

Flexibilita TEXu vyplyÂvaÂ mimo jineÂ z duÊ kladneÂ dokumentace jeho datovyÂch struktur a z prÏõÂtomnosti na systeÂmu nezaÂ vislyÂch pomocnyÂch naÂ strojuÊ , kteryÂmi lze do teÏchto struktur zasahovat. NaprÏõÂklad zmeÏna metrickyÂch informacõÂ fontuÊ nebo mozÏnost pouzÏitõÂ tzv. virtuaÂ lnõÂch fontuÊ na uÂ rovni dvi otevõÂraÂ netusÏeneÂ mozÏnosti. Kdo tyto veÏci znaÂ , je naprostyÂm paÂ nem nad vyÂsledkem sazby.

Naproti tomu mnoheÂ interaktivnõÂ programy se chovajõÂ jako źcÏernaÂ skrÏõÂnÏ kał. DatoveÂ struktury nejsou z komercÏnõÂch duÊ voduÊ dokumentovaÂ ny a zaÂ sah do nich a mozÏnaÂ zmeÏna jinyÂm zpuÊ sobem, nezÏ nabõÂzõÂ uzÏivatelskyÂ manuaÂ l, je vyloucÏena.

TEX maÂ takeÂ velmi mocnyÂ programovacõÂ jazyk, kteryÂm lze rÏõÂdit a automatizovat ono źnaleÂvaÂ nõÂ textuł v podstateÏ podle jakyÂchkoli pozÏadavkuÊ . TõÂmto jazykem se deőnuje naprÏõÂklad vzhled a automatickaÂ tvorba obsahuÊ , rejstrÏõÂkuÊ a odkazuÊ vsÏeho druhu. RovneÏzÏ se pomocõÂ tohoto jazyka deőnuje dialekt vstupnõÂch souboruÊ TEXu. JednaÂ se o zpuÊ sob znacÏenõÂ a cÏleneÏnõÂ vstupnõÂho textu. JednõÂm z takovyÂch dialektuÊ je naprÏõÂklad LaTEX. Flexibilita programovacõÂho jazyka TEXu je znacÏnaÂ .

Zde bohuzÏel nemohu srovnaÂ vat a posoudit zcela veÏrohodneÏ, jak vypadajõÂ programovacõÂ jazyky interaktivnõÂch naÂ strojuÊ . Poznamenejme, zÏe i Word maÂ svuÊ j programovacõÂ jazyk a zÏe se v neÏm dajõÂ deÏlat i viry.

Petr OlsÏaÂ k http://math.feld.cvut.cz/olsak